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ɼʞ.ɼ. ʄʝʡʝʨ 
ɼʞʝʡʩʦʥ ʊʝʡʣʦʨ 
ɸʣʝʢʩ ʄʘʢʤʘʥ 

ʇʨʘʰʘʥʪ ɹʘʥʩʦʜ 
ʂʝʚʠʥ ɼʞʦʥʩ 

  



ʀʥʬʦʨʤʘʮʠʷ, ʧʨʝʜʩʪʘʚʣʝʥʥʘʷ ʚ ʜʘʥʥʦʤ ʜʦʢʫʤʝʥʪʝ, ʚʢʣʶʯʘʷ URL ʠ ʜʨʫʛʠʝ ʩʩʳʣʢʠ ʥʘ ɺʝʙ-

ʩʘʡʪʳ, ʤʦʞʝʪ ʙʳʪʴ ʠʟʤʝʥʝʥʘ ʙʝʟ ʜʦʧʦʣʥʠʪʝʣʴʥʦʛʦ ʫʚʝʜʦʤʣʝʥʠʷ. ɽʩʣʠ ʥʝ ʫʢʘʟʘʥʦ ʦʙʨʘʪʥʦʝ, 

ʧʨʠʚʝʜʝʥʥʳʝ ʥʘʟʚʘʥʠʷ ʢʦʤʧʘʥʠʡ, ʦʨʛʘʥʠʟʘʮʠʡ, ʧʨʦʜʫʢʪʦʚ, ʜʦʤʝʥʥʳʝ ʠʤʝʥʘ, ʘʜʨʝʩʘ 

ʵʣʝʢʪʨʦʥʥʦʡ ʧʦʯʪʳ, ʪʦʚʘʨʥʳʝ ʟʥʘʢʠ, ʣʶʜʠ, ʛʝʦʛʨʘʬʠʯʝʩʢʠʝ ʥʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʷ ʠ ʩʦʙʳʪʠʷ ʷʚʣʷʶʪʩʷ 

ʚʳʤʳʰʣʝʥʥʳʤʠ ʠ ʥʝ ʠʤʝʶʪ ʥʠʢʘʢʦʡ ʩʚʷʟʠ ʩ ʨʝʘʣʴʥʳʤʠ ʢʦʤʧʘʥʠʷʤʠ, ʦʨʛʘʥʠʟʘʮʠʷʤʠ, 

ʧʨʦʜʫʢʪʘʤʠ, ʜʦʤʝʥʥʳʤʠ ʠʤʝʥʘʤʠ, ʘʜʨʝʩʘʤʠ ʵʣʝʢʪʨʦʥʥʦʡ ʧʦʯʪʳ, ʪʦʚʘʨʥʳʤʠ ʟʥʘʢʘʤʠ, ʣʶʜʴʤʠ, 

ʛʝʦʛʨʘʬʠʯʝʩʢʠʤʠ ʥʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʷʤʠ ʠʣʠ ʩʦʙʳʪʠʷʤʠ. ʆʪʚʝʪʩʪʚʝʥʥʦʩʪʴ ʟʘ ʩʦʙʣʶʜʝʥʠʝ ʚʩʝʭ 

ʧʨʠʤʝʥʠʤʳʭ ʚ ʜʘʥʥʦʤ ʩʣʫʯʘʝ ʟʘʢʦʥʦʚ ʦʙ ʘʚʪʦʨʩʢʦʤ ʧʨʘʚʝ ʥʝʩʝʪ ʧʦʣʴʟʦʚʘʪʝʣʴ. ʅʠ ʦʜʥʘ ʯʘʩʪʴ 

ʵʪʦʛʦ ʜʦʢʫʤʝʥʪʘ ʥʝ ʤʦʞʝʪ ʙʳʪʴ ʚʦʩʧʨʦʠʟʚʝʜʝʥʘ, ʧʨʝʜʩʪʘʚʣʝʥʘ ʠʣʠ ʭʨʘʥʠʪʴʩʷ ʚ ʩʠʩʪʝʤʝ 

ʧʦʠʩʢʘ, ʧʝʨʝʜʘʚʘʪʴʩʷ ʚ ʣʶʙʦʡ ʬʦʨʤʝ ʠʣʠ ʣʶʙʳʤʠ ʩʨʝʜʩʪʚʘʤʠ (ʵʣʝʢʪʨʦʥʥʳʤʠ, 

ʤʝʭʘʥʠʯʝʩʢʠʤʠ, ʬʦʪʦʢʦʧʠʨʦʚʘʥʠʝʤ, ʩʨʝʜʩʪʚʘʤʠ ʟʚʫʢʦʟʘʧʠʩʠ ʠ ʧʨ.) ʚ ʣʶʙʳʭ ʮʝʣʷʭ ʙʝʟ 

ʧʠʩʴʤʝʥʥʦʛʦ ʨʘʟʨʝʰʝʥʠʷ ʦʪ ʢʦʨʧʦʨʘʮʠʠ ʄʘʡʢʨʦʩʦʬʪ. 

 

ʄʘʡʢʨʦʩʦʬʪ ʤʦʞʝʪ ʦʙʣʘʜʘʪʴ ʧʘʪʝʥʪʘʤʠ, ʟʘʷʚʢʘʤʠ ʥʘ ʧʘʪʝʥʪ, ʪʦʨʛʦʚʳʤʠ ʤʘʨʢʘʤʠ, ʘʚʪʦʨʩʢʠʤʠ 

ʧʨʘʚʘʤʠ ʠʣʠ ʜʨʫʛʠʤʠ ʧʨʘʚʘʤʠ ʥʘ ʠʥʪʝʣʣʝʢʪʫʘʣʴʥʫʶ ʩʦʙʩʪʚʝʥʥʦʩʪʴ ʧʦ ʦʪʥʦʰʝʥʠʶ ʢ 

ʤʘʪʝʨʠʘʣʘʤ, ʧʨʝʜʩʪʘʚʣʝʥʥʳʤ ʚ ʜʘʥʥʦʤ ʜʦʢʫʤʝʥʪʝ. ʇʨʝʜʦʩʪʘʚʣʝʥʠʝ ʜʘʥʥʦʛʦ ʜʦʢʫʤʝʥʪʘ ʙʝʟ 

ʧʠʩʴʤʝʥʥʦʛʦ ʣʠʮʝʥʟʠʦʥʥʦʛʦ ʩʦʛʣʘʰʝʥʠʷ ʦʪ ʄʘʡʢʨʦʩʦʬʪ ʥʝ ʜʘʝʪ ʥʠʢʘʢʦʛʦ ʧʨʘʚʘ ʥʘ 

ʠʩʧʦʣʴʟʦʚʘʥʠʝ ʵʪʠʭ ʧʘʪʝʥʪʦʚ, ʪʦʨʛʦʚʳʭ ʤʘʨʦʢ, ʘʚʪʦʨʩʢʠʭ ʧʨʘʚ ʠʣʠ ʣʶʙʦʡ ʜʨʫʛʦʡ 

ʠʥʪʝʣʣʝʢʪʫʘʣʴʥʦʡ ʩʦʙʩʪʚʝʥʥʦʩʪʠ. 

© 2007 Microsoft Corporation. ɺʩʝ ʧʨʘʚʘ ʟʘʱʠʱʝʥʳ. 

Microsoft, MS-DOS, Windows, Windows NT, Windows Server, Active Directory, MSDN, Visual 

Basic, Visual C++, Visual C#, Visual Studio ʠ Win32 ̫ ʚʣʷʶʪʩʷ ʟʘʨʝʛʠʩʪʨʠʨʦʚʘʥʥʳʤʠ ʪʦʨʛʦʚʳʤʠ 

ʤʘʨʢʘʤʠ ʠʣʠ ʪʦʨʛʦʚʳʤʠ ʤʘʨʢʘʤʠ ʢʦʨʧʦʨʘʮʠʠ ʄʘʡʢʨʦʩʦʬʪ ʚ ʉʐɸ ʠ/ʠʣʠ ʜʨʫʛʠʭ ʩʪʨʘʥʘʭ. 
ʀʤʝʥʘ ʨʝʘʣʴʥʳʭ ʢʦʤʧʘʥʠʡ ʠ ʧʨʦʜʫʢʪʦʚ, ʫʧʦʤʷʥʫʪʳʝ ʟʜʝʩʴ, ʤʦʛʫʪ ʙʳʪʴ ʪʦʨʛʦʚʳʤʠ ʤʘʨʢʘʤʠ ʠʭ 

ʚʣʘʜʝʣʴʮʝʚ.



 

 

˜̑̆̅̉̒̌̏̃̉̆ ˑ̇̆́̕̕ ˎ̉̌̆̑́ 
˽͔͔ͪ͗͒ ;͔ͣ ͍ ·͙ͨͯͫͭͭΈ Microsoft® Visual Studio® 2005 Team Foundation Server (TFS), ͣ · 

͙ͫͨͦ͡Έ͍͙ͦ͊͘͡ ͔͎ͦ ͒͡Ύ ͙ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟ TFSΦ ˽͔͙͔ͦͫ͒ͤ͡ му ͔ͣͫΎͼ͔͍ ͪ͊͋ͦͭ· ͤ͊͒ ͔ͨͪͦͭͦͣ͟ ͦͤ 

΄͙ͪͦͦ͟ ͙͔ͨͪͣͤΎͫ͡Ύ ͒͡Ύ ͍͔͙ͯͨͪ͊ͤ͡Ύ ͙͔͗ͤͤͤ͘·ͣ ͼ͙ͦͣ͟͡ ͔͎ͦ ͍͔͚ͫͦ͋ͫͭͤͤͦ ͙ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟Φ 

˿ ͨͦͣͦ΅ΈΌ Ή͚ͭͦ ͙͙ͨͪ͊ͭ͟͟Σ ͙͍͔͚ͫͭͤͦ͘ ͨͦ͒ ͍͙͔ͤ͊͊ͤͣ͘ ζdogfoodingη ͙͙͡ ζ͍͔ͨͪͦͪ͊͟ ͤ͊ 

͔͔ͫ͋ηΣ ͣ· ͎͔ͣͤͦͦ ͙ͯͤ͊͘͡ ͦ ͍͔͚ͫͦ͒͊͊ͣͦ͘ ͙ͤ͊ͣ ͣͦ΅͚ͤͦ ͙͔͔ͫͫͭͣΦ ˴͔ͦͤ;ͤͦ ͔͗Σ ͋·ͦ͡ 

͍·Ύ͍͔ͤͦ͡ ͙ ͙͍͔ͫͨͪ͊ͤͦ͡ ͔͍ͣͤͦ͗ͫͭͦ ͦ΄͙͋ͦ͟Σ ͭ͊͟ ;ͭͦ ͔ͦͤ͟;ͤ·͚ ͨͪͦ͒ͯͭ͟ ͨͦͯ͡;͙ͫ͡Ύ 

͎ͤ͊ͣͤͦͦ ͔͔͋ͦ͡ ͙ͫͭ͊͋͡Έͤ·ͣ ͙ ͙͍͙͔ͨͪͦͦ͒ͭ͘͡Έͤ·ͣΦ ˹ͦΣ ͍͔ͪͦΎͭͤͦΣ ͍͔͔͊͗ͤ ͍͔͎ͫͦ ͭͦΣ ;ͭͦ 

͋·͙͡ ͚͔ͤ͊͒ͤ· ͙ͤ͊ͯ͡;΄͙͔ ͍͙͊ͪ͊ͤͭ· ͙ͫͨͦ͡Έ͍͙ͦ͊ͤ͘Ύ ό͙ ͔ͤ ͙ͫͨͦ͡Έ͍͙ͦ͊ͤ͘Ύύ ͍͔ͫͦ͒͊͊ͣ͘·ͻ 

͙͔͍ͤͫͭͪͯͣͤͭͦΦ ̏ͭͦͭ ͦͨ·ͭ ͍ ͫͦ;͔͙͙ͭ͊ͤ ͫ ͚ͦ͋ͪ͊ͭͤͦ ͍ͫΎ͘ΈΌΣ ͨͦͯ͡;͔͚͊ͣͦ ͦͭ ͤ͊΄͙ͻ 

͊͊͘͘͟;͙͍ͦ͟Σ ͺ͙ͦͪͣͪͯΌͭ ͍ͦͫͤͦͯ ͎͒͊ͤͤͦͦ ͍͍ͪͯͦͦ͒ͫͭ͊͟Φ 

 

˹͊ ͔͍ͨͪ·͚ ͍͎͘͡Ύ͒ ͣͦ͗ͤͦ ͙ͦ͗͒͊ͭΈΣ ;ͭͦ Ήͭ͊ ͙ͤͺͦͪͣ͊ͼ͙Ύ ͒ͦ͗ͤ͊͡ ͋·ͭΈ ͍͟͡Ό;͔ͤ͊ ͍ ͙͙͡ 

͔͙͊ͣͤͭ͘Έ ͔͒ͦͯͣͤͭ͊͟ͼ͙Ό ͨͦ ͨͪͦ͒ͯͭͯ͟Φ ˴͙ͫͭ͊ͭ, ͦ ͒ͤͦ ͍ ͔ͪͣΎ Ύ ͭ ͔ͦ͗ ͨ ͙͔͙͍ͪ͒ͪ͗͊ͫ͡Ύ ͭ ͎͊ͦͦ͟ 

͔͙ͣͤͤΎ. ˻ ͒ͤ͊ͦ͟ ͨ ͍ͦͪ͊͋ͦͭ͊ ͍ ͔ͭͫͤͦͣ ͍͍͔ͫͦ͊ͭͦͪͫͭ ͫ  ˨ .͗ .˨ ˸ ͔͚͔ͪͦͣ όJ.D. Meierύ ͙ 

͎͙͙͒ͪͯͣ ͍͙͊ͭͦͪ͊ͣ ͎͒͊ͤͤͦͦ ͍͍ͪͯͦͦ͒ͫͭ͊͟Σ Ύ ͦͫͦͤ͊͘͡Σ ;ͭͦ ͔͔͙͔ͪ͊͒ͤ͘͡ Ή͙ͭͻ ͔͍͒ͦͯͣͤͭͦ͟ 

ͤ͊ͫͭͦ͡Έͦ͟ ͔͗ ͔͔͍͔ͫͭͫͭͤͤͦΣ ͤ͊ͫͦ͟͡Έͦ͟ ͍͊͗ͤͦΦ ˸͔ͤ ͔͊͗ͭͫ͟ΎΣ ͯ͡;΄͔ ͍͔͎ͫͦ Ήͭͦ ͣ ͦ͗ͤͦ 

ͦ͋ΆΎ͙ͫͤͭΈΣ ͍͙͍ͫͪ͊ͤ ͍͒͊ ͍͍ͪͯͦͦ͒ͫͭ͊͟ ς ͙ ͤͫͭͪͯ͟ͼ͙Ό ͒͡Ύ ͍͔͊͒͡͡Έͼ͊ ͍͙͊ͭͦͣͦ͋͡Ύ ͙ 

͍͍ͪͯͦͦ͒ͫͭͦ͟ ͒͡Ύ ͍͙͔ͦ͒ͭ͡Ύ  ς ͤ ͯ͗ͤ· ͦ ͋͊Σ ͤͦ ͼ͔͙͡ ͙ͻ ͙ͫͨͦ͡Έ͍͙ͦ͊ͤ͘Ύ ͪ͊ͤ͘·͔Φ 

͙́ͪ͊͒ͼ͙ͦͤͤͦΣ ͎ͪͯͨͨ͊ ͙ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟ ͨͪͦ͒ͯͭ͊͟ ͙͔͊ͤͣ͊ͭͫ͘Ύ ͙ͫ͟͡Ό;͙͔ͭ͡Έͤͦ ͔͒ͦͯͣͤͭ͊͟ͼ͙͔͚ 

ͨͦ ͨͪͦ͒ͯͭͯ͟Φ ˾͍͍ͯͦͦ͒ͫͭ͊͟ ͦ͋·;ͤͦ ͫͦ͒͊͘ΌͭͫΎ ͔ͭͪͭΈ͙͙ͣ ͙͡ͼ͙͊ͣΣ ͻͦͭΎΣ ͫ ͔͚;͊ͫ ͫ ͙ͭͯ͊ͼ͙Ύ 

͔͎ͤͣͤͦͦ ͙ ͔͙ͣͤ͊ͫ͘͡Έ, ͙  ͣ · ͫ ͙ͭ͊͡ ͯ ͔͒͡ΎͭΈ ͋ ͦ͡Έ΄͔ ͫ ͍͔͎ͦͦ ͍ ͔͔͙ͪͣͤ ͙  Ή͔͎͙͙ͤͪ Ήͭͦͣͯ 

͍ͦͨͪͦͫͯ, ͨ ͦͭͦͣͯ ;ͭͦ ͦ ͔ͫͦͤ͊ͣ͘ ͔ ͎ͦ ͍ ͊͗ͤͦͫͭΈ ͍  ͯ ͔ͫͨ΄ͤͦͣ ͍ ͔͔͙͙ͤ͒ͪͤ ͤ ͊΄͔͎ͦ ͨ ͪͦ͒ͯͭ͊͟ ͙  

͔͎ͦ ͪ ͦ͡Έ ͍  ͨ ͍ͦ·΄͔͙͙ͤ ͦ ͋΅͔͚ ͯ ͍͔͍͔͙͒ͦͭͦͪͤͤͦͫͭ͡ ͨ ͔͙͔͔͚ͦͭͪ͋ͭ͡. 

 

˴͊͟ ͙ ͣ͊΄͙ͤ͊Σ TFS ς ͣ ͦ΅ͤ·͚ ͙͔ͤͫͭͪͯͣͤͭΣ ͦͭͦͪ͟·͚ ͔ͣͦ͗ͭ ͍͙͒ͦͫͭ͊ͭΈ ͍͊ͫ ͙ ͍͊΄ͯ 

ͦͣ͊ͤ͒ͯ͟Σ ͯ͒͊͟ ͎ͯͦ͒ͤͦΤ ͊ Ήͭͦ ͍͍ͪͯͦͦ͒ͫͭͦ͟ ͔ͨͦͣͦ͗ͭ ͒ͦ͋ͪ͊ͭΈͫΎ ͍ ͨͯͤͭ͟ ͤ͊ͤ͊͘;͔͙ͤΎΦ 

˴͊͗͒͊Ύ ͎ͪͯͨͨ͊ ͙ͫͨͦ͡Έ͔ͯͭ͘ TFS ͤ ͔͎ͣͤͦͦ ͨͦ-ͪ͊ͤͦͣͯ͘Σ ͍ ͍͙͙͙͊ͫͣͦͫͭ͘ ͦͭ ͔ͦͤͪͭͤ͟͟·ͻ ͤͯ͗͒ 

͙ ͙͙͙ͫͭͦͪΦ ˽ͦΉͭͦͣͯ Ήͭͦ ͪ ͍͍ͯͦͦ͒ͫͭͦ͟ ͎͙͍ͦͪ͊ͤͦ͊ͤͦ͘ ͙ͭ͊ͣ͟ ͦ͋ͪ͊ͦͣ͘Σ ;ͭͦ ͔͎ͦ ͣͦ͗ͤͦ 

;͙ͭ͊ͭΈ ͦͭ ͙ͦͪ͟͟ ͒ͦ ͙ͦͪ͟͟Σ ͔͙ͫ͡ ͔͔ͭͪ͋ͯͭͫΎ ͨͦͯ͡;͙ͭΈ ͨͦͤͯ͡Ό ͙͊ͪͭͤͯ͟Σ ͙͙͡ ͣͦ͗ͤͦ 

͍͙͔ͤͣ͊ͭ͡Έͤͦ ͙ͯ͘;͊ͭΈ ͙͡΄Έ ͔ͦͭ͒͡Έͤ·͔ ͔ͭͣ·Φ 

 

́ͦ͡;ͦͣ͟ ͟ ͙͙ͤ͊ͨͫ͊ͤΌ ͎͒͊ͤͤͦͦ ͍͍ͪͯͦͦ͒ͫͭ͊͟ ͙ͫͭ͊͡ ͦͭ͘·͍· ͨͦ͡Έ͍͔͔͚ͦ͊ͭ͘͡Φ ˻͋ͪ͊ͭͤ͊Ύ 

͍ͫΎ͘Έ ͒ͦ ͙ͫͻ ͨͦͪ ͔ͨͪͦ͒ͦ͗͊ͭ͡ ͙͎ͪ͊ͭΈ ͍͊͗ͤͯΌ ͪͦ͡Έ ͍ ͔͔͔͙͙ͦͨͪ͒ͤ͡ ͍͔͙ͤ͊ͨͪ͊ͤ͡Ύ 

͍͙͔͙͒͗ͤΎ ͙ ͔͍ͣͭͦ͒ͦ ͙͔͙͒ͦͫͭ͗ͤΎ ͼ͔͔͚͡Φ ˸· ͔͔ͯ͋͗͒ͤ·Σ ;ͭͦ ͔͔ͭͫͤͦ ͍͙͔͚͍͙͔͊ͣͦ͒ͫͭ͘ 

ͫͦͦ͋΅͔͍ͫͭ͊ ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘;͙͍ͦ͟ ͙ͨͪ ͔ͪ͊͋ͦͭ ͤ͊͒ ͨͦ͒ͦ͋ͤ·͙ͣ ͔͙ͨͪͦͭ͊ͣ͟ ͎͔ͨͦͣͦ͊ͭ ͔ͫ͒͊ͭ͡Έ ͙ͻ 

͔͙͔ͫͦ͒ͪ͗ͣͦ ͔͔͋ͦ͡ ͔ͨͦͤ͘͡·ͣ ͙Σ ͍ ͔ͦͤ͟;ͤͦͣ ͫ;͔͔ͭΣ ͔͔͋ͦ͡ ͔ͯͫͨ΄ͤ·ͣΦ ˾͔͊͡Έͤ·͔ 

ͨͦ͡Έ͍͔͙ͦ͊ͭ͘͡ ͎͙ͨͦͣͦ͡ ͤ͊ͣ ͔͔͙ͦͨͪ͒ͭ͡ΈΣ ͦ ;͔ͣ ͙ͨͫ͊ͭΈΣ ͙͔͊͟͟ ͯ͡;΄͙͔ ͙͙ͨͪ͊ͭ͟͟ 

͔͔͍ͪͦͣͤ͒ͦ͊ͭ͟ΈΣ ͊͟͟ ͎͙͍ͦͪ͊ͤͦ͊ͭ͘Έ ͔͙͔ͫͦ͒ͪ͗ͣͦΦ ˻͒ͤ͊ͦ͟ ͤ͊΄ ͔͙͍ͦͭͤ͟͟͡͡·͚ ͭͪͯ͒ ͔ͤ 

͍͔͊ͪ͘΄͔ͤΦ ˸· ͔͗͒ͣ ͨͦͣͦ΅͙ ͍ ͯͯ͡;΄͔͙͙ͤ Ή͎ͭͦͦ ͍͍ͪͯͦͦ͒ͫͭ͊͟Φ ˽͚ͦ͗͊ͯͫͭ͊͡Σ ͫͦͦ͋΅͚͔͊ͭΣ 



 

 

͙͔͊͟͟ ͔΅͔ ͔ͭͣ· ͔ͭͪ͋ͯΌͭ ͔͙ͪ͊ͫͫͣͦͭͪͤΎΦ TFS ͤ ͊ͫͭͦ͡Έͦ͟ ͦ͋΄͙͔ͪͤΣ ;ͭͦ ͙͎ͤͦ͒͊ ͔͒͊͗ ͣ· 

͔ͭͪΎ͔ͣͫΎ ͍ Ήͭͦͣ ζ͔͔ͦ͊ͤ͟η ͙ͤͺͦͪͣ͊ͼ͙͙Φ ˣ͎͊ͦ͒͊ͪ͡Ύ ͤ͊΄͙ͣ ͍͔ͫͦͣͫͭͤ·ͣ ͙͙ͯͫ͡Ύͣ 

ͨͦ͡Έ͍͔͙ͦ͊ͭ͘͡ ͎ͫͣͦͯͭ ͙͔ͨͪͣͤΎͭΈ ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͊ͤͤ͘·͔ ͙ͤ͊ͣ ͙͔ͤͫͭͪͯͣͤͭ· ͫ ͙ͣ͊ͫͣ͊͟͡Έ͚ͤͦ 

ͦͭ͒͊;͔͚Φ 

 

˸· ͙ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͊͘͡ TFS ͫ  ͼ͔͡ΈΌ ͔͔ͦ͋ͫͨ;͔͙ͤΎ ͯ͡;΄͔͎ͦ ͍͙͔͚͍͙͊ͣͦ͒ͫͭ͘Ύ ͎ͪͯͨͨ ͙Σ ͔ͭͣ 

ͫ͊ͣ·ͣΣ ͙ͫͦ͒͊ͤ͘Ύ ͯ͡;΄͔͎ͦ ˽˻Φ ˮͫͨ·ͭ·͍͊Ύ TFS ζͤ͊ ͔͔ͫ͋ηΣ ͣ· ͙͙͒ͦ͋ͫ͡Έ ͔͚ͫ͊͗ͤͤͦ͡ 

ͪ͊͋ͦͭ· ͍͙ͫͦͻ ͎ͪͯͨͨ, ͙ Σ ͔ͤ͊͒ΌͫΈΣ ͍· ͎͙͔ͫͦ͊ͫͭͫ͡ΈΣ ͨͦͯ͡;͙͙͡ ͍ ͔ͪͯ͘͡Έ͔ͭ͊ͭ ͔͊ͣ͘;͔͊ͭ͡Έͤ·͚ 

ͨͪͦ͒ͯͭ͟Φ ̏ͭͦ ͍͍ͪͯͦͦ͒ͫͭͦ͟ ͔ͨͦͣͦ͗ͭ ͍͊ͣ ͙ ͍͊΄͔͚ ͎͔ͪͯͨͨ ͔͙͍ͪ͊ͦ͊ͭ͘͡Έ ͒͊ͤͤͯΌ 

ͦͤ͟ͼ͔ͨͼ͙Ό ͔ͯ͗ ͍ ͔ͫ͒ͯ͡Ό΅͔ͣ ͍͊΄͔ͣ ͔͔ͨͪͦͭ͟Φ 

 

ˤ͔͎ͫͦ ͻͦͪͦ΄͔͎ͦ! 

 

˨͔͗ͺͺ x ͙͔ͪ͡ (Jeff Beehler) 

˾͍͙͔ͯͦͦ͒ͭ͟͡Έ ͦ ͔ͭ͒͊͡ ͙ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟ Visual Studio Team System  

ˮΌ͡Έ, 2007 

 

˨͔͗ͺͺ x ͙ͻ͔ͪ͡ ς ˾ ͍͙͔ͯͦͦ͒ͭ͟͡Έ ͍͔͎ͫͦ ͔ͦͭ͒͊͡ ͙ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟ Team System. ˽ ͦ ͦͦͤ͟;͙͙͊ͤ 

͙͍͔͙͔̂ͤͪͫͭͭ͊ ˴ͦͦͪ͊͒ͦ͡ ͍ мффл ͤ͊;͊͡ ͍ͫͦΌ ͊ͪ͟Έ͔ͪͯ ͍ ˸͚͊ͪͦͫͦ͟ͺͭΣ ͪ͊͋ͦͭ͊͡ ͤ͊͒ 

͙͙ͪ͊ͤͤͣ ͍͔͙ͪͫΎ͙ͣ Visual C++. ʕ  мффс ͯ΄͔͡ ͙͘ ˸͚͊ͪͦͫͦ͟ͺͭ ͙ ͍ͨͦͫΎ͙ͭ͡ ͔ͫ͋Ύ ͎͙͒ͪͯͣ 

͊ͤ͘Ύ͙ͭΎͣΣ ͍͟͡Ό;͊Ύ ͙͎ͦͤͫ͊ͭͤ͟͡ ͙ ͔͍͙͔ͨͪͨͦ͒͊͊ͤ ͍ ͤ͊;͊͡Έ͚ͤͦ ΄͔ͦ͟͡Σ ͍͔ͦ͋͊ͫ͘͡Ύ ͔ͫͣΈ͔͚Φ 

ˤ͔ͪͤͯͫ͡Ύ ͍ ˸͚͊ͪͦͫͦ͟ͺͭ ͍ нлло ͒͡Ύ ͪ͊͋ͦͭ· ͤ͊͒ Visual Studio Team SystemΣ ͯ;͍͍͊ͫͭͦ͊͡ 

͍ͦ ͎͙ͣͤͦͻ ͪ͊͋ͦͭ͊ͻ ͤ͊͒ ͔ͨͪͦͭͦͣ͟Σ ͦͭ ͙͍͙ͨ͊ͤͪͦ͊ͤ͡Ύ ͒ͦ ͙͔͙ͫͨͦͤͤ͡Ύ ͙ ͍·ͨͯͫ͊͟Φ 

̒ͪͦͫͭͤ·͚ ͙͍͔͔͔ͨͪͪ͗ͤͼ ζ͙ͫͨ·͙ͭ͊ͤΎ ͤ͊ ͔͔ͫ͋η ͍͔ͫͻ ;͔͚͊ͫͭ Team SystemΣ ;ͭͦ ͨͦ ͔͎ͦ 

͔ͯ͋͗͒ ͔͙ͤΌ ͎͔ͨͦͣͦ͊ͭ ͔ͣͯ ͔͒͊ͭ͡Έ ͔͎ͦ ͪ͊͋ͦͭͯ ͯ͡;΄͔Φ ˿͍͔ͦ͋ͦ͒ͤͦ ͍͔ͪͣΎ ˨͔͗ͺͺ 

͡Ό͙͋ͭ ͍͙ͨͪͦͦ͒ͭΈ ͫ ͔ͫͣΈ͔͚ ͤ͊ ͍͔͔ͫ͗ͣ ͍ͦ͒ͯ͘ͻ͔Σ ͺ͎ͦͭͦͪ͊ͺ͙ͪͯΎ ͙ ͤ͊ͫ͊͗͒͊͡ΎͫΈ 

͔͊ͣ͘;͔͊ͭ͡Έ͚ͤͦ ͙͚ͨͪͪͦ͒ͦ ͔͍͔ͫͪͪͦ-͊ͨ͊͒͊͘Φ



 

 

˜̑̆̅̉̒̌̏̃̉̆ ˝̏̂́ ˗́̑̏̎́ 
˿ ͫ͊ͣ·ͻ ͔͍ͨͪ·ͻ ͔͚͒ͤ ͪ͊͋ͦͭ· ͤ͊͒ Visual Studio Team System ͣ · ͙ͤ͊͘͡Σ ;ͭͦ ͎ͪͯͨͨ͊ͣ 

͙ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟ ˽˻ ͙ͨͦͤ͊͒ͦ͋ͭͫΎ ͋ͦ͡Έ΄͔ ͙ͤͺͦͪͣ͊ͼ͙͙Σ ;͔ͣ ͣ· ͎͙ͣͦ͡ ͔͍͙ͨͪ͒ͦͫͭ͊ͭΈ ͒ͦ 

͍͙ͨͦͫͭ͊͟ ͨͪͦ͒ͯͭ͊͟Φ ˤ ;͙͊ͫͭͤͦͫͭΣ ͋·͊͡ ͦ;͔͍͙͒ͤ͊ ͤ ͔ͦ͋ͻ͙ͦ͒ͣͦͫͭΈ ͍ ͙ͫͨ·ͭ͊ͤͤͦͣ 

͍͍͔ͪͯͦͦ͒ͫͭ͟ ͙ ͯ͡;΄͙ͻ ͙ͨͪ͊ͭ͊͟͟ͻΣ ͦ͒ͤ͊ͦ͟Σ ͙ͦͤ ͎͙ͣͦ͡ ͨͦΎ͍͙ͭΈͫΎ ͙͡΄Έ ͍ ͔ͪͯ͘͡Έ͔ͭ͊ͭ 

͙ͫͨ·͙͚ͭ͊ͤ ͨͪͦ͒ͯͭ͊͟ ͎͙͙ͣͤͦͣ ͎͙ͪͯͨͨ͊ͣ ͍ ͪ͊ͤ͘·ͻ ͔ͫͪ͒͊ͻΣ ͔ͨͪͦͭ͊͟ͻ ͙ ͫͼ͔͙ͤ͊ͪΎͻΦ 

 

˴ ͔͙ͫͦ͗͊ͤ͡ΌΣ ͤ͊ͪ͊͋ͦͭ͊͟ ͯ͡;΄͙ͻ ͙ͨͪ͊ͭ͟͟ ͙ ͙͔ͫͦ͒͊ͤ͘ ͍͔͔͎ͨͪͦͪͤͤͦͦ ͍͍ͪͯͦͦ͒ͫͭ͊͟ 

͔͔ͭͪ͋ͯͭ ͍͔͔͙ͪͣͤΦ ˭͊ ͔͙͔ͨͦͫ͒ͤ͡ ͔ͤͫͦ͟͡Έͦ͟ ͔ͭ͡ ͣ· ͎͔ͣͤͦͦ ͙ͯͤ͊͘͡ ͦ͋ ͙ͫͨͦ͡Έ͍͙͙ͦ͊ͤ͘ 

Team System ͍  ͦ͋΅͔ͣ ͙ Team Foundation Server ͍  ;͙͊ͫͭͤͦͫͭΦ ˹ͦ Ήͭͯ ͙ͤͺͦͪͣ͊ͼ͙Ό ͋·ͦ͡ 

͔ͤ ͍͔͎ͫ͒͊ ͔͎ͦ͟͡ ͦͭ·ͫ͊ͭ͟Έ ͙ ͙͔͙͙͍ͫͫͭͣ͊ͭͪͦ͊ͭ͘ΈΦ ˨͡Ύ Ή͎ͭͦͦ ͔͍͙ͨͦͭͪ͋ͦ͊ͫ͡Έ ͔ͣͫΎͼ· 

͍͔͔͚ͫ͊ͣͦͦͭͪ͗ͤͤͦ ͙ ͔͙ͣͭͦ͒;͚ͤͦ ͪ͊͋ͦͭ· ͍͔͔ͭͪ͊ͤ͊ ͔ͦͭ͒͊͡ patterns & practices 

˨͗Φ˨Φ˸͔͚͔ͪ͊ ͙ ͔͎ͦ ͦͣ͊ͤ͒͟·Φ 

 

ˮ ͍ͦͭΣ ͔ͤ͊ͦͤ͟ͼΣ ζ˴͔͙͍ͦͭͤ͊͟͡͡Ύ ͪ͊ͪ͊͘ ͋ͦͭ͊͟ ͫ ͙ͫͨͦ͡Έ͍͙͔ͦ͊ͤͣ͘ Visual Studio Team 

Foundation Server» ͨ ͔͍ͪ͒ͫͭ͊͡Ύ͔ͭ ͔͙͍ͦͭͤ͟͟͡͡·͚ ͭͪͯ͒ ͎͎ͦͪͦͣͤͦͦ ͙ͦ͟͡;͔͍ͫͭ͊ ͡Ό͔͚͒Σ 

ͨͪΎͣͦ ͙͙͡ ͟ ͍͔ͦͫͤͤͦ ͯ;͍͊ͫͭͯΌ΅͙ͻ ͍ Ήͭͦͣ ͔͔ͨͪͦͭ͟Φ ˥ͪͯͨͨ͊Σ ͦͭͦͪ͊͟Ύ ͍͔ͫ͊͡ ͍͔͙ͦ͒ͤͦ ͍ͫΌ 

Ήͭͯ ͙ͤͺͦͪͣ͊ͼ͙ΌΣ ͔ͤ ͙͎͙͍ͨͪͦͤͦͪͪͦ͊͊͡ ͦͨ·ͭ ͔ͭͻΣ ͭͦ͟ ΄͔͡ ͔͔ͨͪ͒ ͙͙ͤͣΦ ˻͙ͤ ͙ͦ͋ͪ͊͋ͦͭ͊͡ 

͎͔͚ͦͪͦͣͤ΄ͯΌ ͪ͊ͤͦͪͦ͒ͤͯ͘Ό ͣ͊ͫͫͯ ͫͦͦ͋΅͔͙͚ͤ ͎͍͋ͦͦ͡Σ ͺ͍ͦͪͯͣͦΣ ͔͚ͫͭ͊ͭ ͙ ͨͪΦΣ ;ͭͦ͋· 

ͯ͡;΄͔ ͨͦͤΎͭΈΣ ͊͟͟ ͎ͪͯͨͨ· ͙ͫͨͦ͡Έͯ͘Όͭ Team System ζ͍ ͔͔͍͔ͫͭͫͭͤͤ·ͻ ͍͙ͯͫͦ͡ΎͻηΦ 

 

ˤ ͻ͔ͦ͒ ͪ͊͋ͦͭ· ͋·͙͡ ͍·Ύ͍͔ͤ͡· ͙ͦ͋͊ͫͭ͡Σ ͦ͊͘͟·͍͊Ό΅͙͔ ͟͡Ό;͔͍͔ͦ ͍͙͡Ύ͙͔ͤ ͤ͊ ͎ͪͯͨͨ· 

͙ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟ ˽˻Σ ͙ ͔͔͔ͦͨͪ͒ͤ͡· ͙͙ͨͪ͊ͭ͟͟Σ ͔͔ͦ͋ͫͨ;͙͍͊Ό΅͙͔ ͔͔ͨͪ͒ͫ͊ͯͣ͘͟·͚ ͙ 

͍͙͍͙ͦͫͨͪͦͦ͒ͣ͘·͚ ͯ ͔ͫͨ΄ͤ·͚ ͔ͪͯ͘͡Έͭ͊ͭΦ ˿͊ͣ·ͣ ͙ͤͺ͙͍ͦͪͣ͊ͭͤ·ͣ ͔͙ͫͦ͒ͪ͗ͣ·ͣ 

Ύ͍͡ΎΌͭͫΎ ͔ͪ͊͒͘͡·Σ ͙͍ͪ͊ͫͫͣ͊ͭͪ͊Ό΅͙͔ ͪΎ͒ ͺͯͤ͟ͼ͙ͦͤ͊͡Έͤ·ͻ ͔͚ͦ͋͊ͫͭ͡ Team Foundation 

ServerΣ ͙ͭ͊͟ͻ ͊͟͟ ͔͙͍͙͔ͦͭͫ͗͊ͤ͡ ͪ͊͋ͦ;͙ͻ Ή͔͔͍ͣͤͭͦ͡Σ ͙͔ͫͦ͒͊ͤ͘ ͙ ͔͙͔ͦͭͦ͋ͪ͊͗ͤ ͦͭ;͔͍ͭͦ ͙ 

΄͊͋ͦͤ͡· ͨͪͦͼ͔͍ͫͫͦΦ 

 

˻͎͡Ύ͒·͍͊ΎͫΈ ͤ͊͊͒͘Σ Ύ ͫ;͙͍͊ͫͭ͡Σ ;ͭͦ ͣ·Σ ͎ͪͯͨͨ͊ ͙ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟ ͔͒ͦͯͣͤͭ͊͟ͼ͙͙Σ ͨͦ͒ͦ΄͙͡ ͟ 

Ήͭͦͣͯ ͍ͦͨͪͦͫͯ ͫ ͻ͍͙͔͊͒ͤͦͪͦͣ͟͡Σ ͔ͤ ͙ͫͭ͊͡ ͙ͭͦͪͦͨͭΈͫΎ ͙ ͍ͫͦ͒͊͊ͭ͘Έ ͙ͫ͋ͦͪͤ͟ ͫ͊ͣ·ͻ 

͍͔ͪͦΎͭͤ·ͻ ͔͔͙͚ͨͪ͒ͨͦͦ͗ͤ͡Φ ˽͙ͪͤͦ΄ͯ ͍͙ͫͦ ͙͍͙͔͙ͤͤ͘Ύ ͍͔ͫͣΣ ͭͦ͟ ͙ͫͨ·ͭ·͍͊͡ ͙ͭͪͯ͒ͤͦͫͭ ͍ 

͍͙͔ͦͭͫͯͭͫͭ Ή͚ͭͦ ͙͎͙ͤ͟Σ ͙ ͎͋͊ͦ͒͊ͪ͡Ό ͔ͭͻΣ ͭͦ͟ ͔ͤͫͣͦͭͪΎ ͙ͤ ͤ͊ ;ͭͦ ͯͨͦͪͤͦ ͨͪͦ͒ͦ͗͊͡͡ 

͙ͫͨͦ͡Έ͍ͦ͊ͭ͘Έ Team System. 

 

˾ͦ͋ ˴͊ͪͦͤ όRob Caron) 

͍͔͒ͯ΅͙͚ ͪ ͍͙͔ͯͦͦ͒ͭ͟͡ΈΣ ͍͔͍͔ͦͭͭͫͭͤͤ·͚ ͊͘ ͍·ͨͯͫ͟ ͨͪͦ͒ͯͭ͊͟ 



 

 

˴ͦͪͨͦͪ͊ͼ͙Ύ ˸ ͚͊ͪͦͫͦ͟ͺͭ 

ˮΌ͡Έ, 2007 

 

˾ͦ͋ ˴ ͊ͪͦͤ ς ͍ ͔͒ͯ΅͙͚ ͪ ͍͙͔ͯͦͦ͒ͭ͟͡ΈΣ ͍͔͍͔ͦͭͭͫͭͤͤ·͚ ͊͘ ͍·ͨͯͫ͟ ͨͪͦ͒ͯͭ͊͟ ͍  ͔͔ͦͭ͒͡ 

˿͔͎͙͙ͭͪ͊ͭ ͫ ͙ͦ͒͊ͤ͘Ύ ͔͒ͦͯͣͤͭ͊͟ͼ͙͙ ͒͡Ύ ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘;͙͍ͦ͟ ͙͙ͦͣͨ͊ͤ͟ ˸ ͚͊ͪͦͫͦ͟ͺͭ. ˾ ͦ͋ 

ͤ͊;͊͡ ͪ͊͋ͦͭ͊ͭΈ ͍ ˸͚͊ͪͦͫͦ͟ͺͭ ͫ мффф ͊͟͟ ͔ͫͦ͒͊ͭ͘͡Έ ͔͒ͦͯͣͤͭ͊͟ͼ͙͙ ͨͦ ͨͪͦ͒ͯͭͯ͟ 

Visual StudioΦ ˻ͤ ͯ ;͍͍͊ͫͭͦ͊͡ ͍  ͤ ͙͙͙͊ͨͫ͊ͤ ͒ ͔ͦͯͣͤͭ͊͟ͼ͙͙ ͒ ͡Ύ Visual Studio .NET 2002, 

Visual Studio .NET 2003 ͙  Visual Studio Team System. ʕ  ͔͔͙͔ͫͪ͒ͤ нллп ͦͤ ͫͦ͒͊͘͡ ͋ ͎ͦ͡Σ 

͍ͫͭ͊΄͙͚ ͍ͦͫͤͦͤ·ͣ ͙ͫͭͦ;͙ͤͦͣ͟ ͙ͤͺͦͪͣ͊ͼ͙͙ ͨͦ Team System. ˽ ͍ͦͫΎ͙͍ͭ ͔ͫͣΈ ͔ͭ͡ 

͔ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟ ͔͒ͦͯͣͤͭ͊͟ͼ͙͙Σ ͔ͦͫͤΈΌ нллс ˾ͦ͋ ͔͔ͨͪ΄͔͡ ͍ ͔ͦͭ͒͡ ͔͙͎ͣ͊ͪͭͤ͊͟ ͒͡Ύ 

ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘;͙͍ͦ͟Φ ˿͔͚;͊ͫ ͦͤ ͍͙ͪͯͦͦ͒ͭ͟ ͎͚ͪͯͨͨͦΣ ͍͚ͦͫͤͦͤͦ ͼ͔͡ΈΌ ͚ͦͭͦͪͦ͟ Ύ͍͡Ύ͔ͭͫΎ 

ͯͨͪͦ΅͔͙͔ͤ ͔͙͔ͫͭͪͣͭ͡Έͤͦ ͯͫͦ͗ͤ͡ΎΌ΅͔͚ͫΎ ζ͙͙͙ͫͭͦͪ ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘;͙͊͟η ͍ ˸͚͊ͪͦͫͦ͟ͺͭΦ



 

 

˜̑̆̅̉̒̌̏̃̉̆ ˎ̑́̊́̎́ ː́̑̑̉ 
˽ͪͦͼ͔ͫͫ ͙ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟ ͎͎ͨͪͦͪ͊ͣͣͤͦͦ ͔͔ͦ͋ͫͨ;͔͙ͤΎ ͔ͣͦ͗ͭ ͋·ͭΈ ͦ;͔ͤΈ ͫͦ͗ͤ͡·ͣΦ 

˿͙͔ͦ͒͊ͤͣ͘ ˽˻ ͙͊ͤͣ͊͘ΌͭͫΎ ͊͟͟ ͦ;͔ͤΈ ͔ͣ͊ͤ͡Έ͙͔͟ ͎ͪͯͨͨ·Σ ͭ͊͟ ͙ ͎ͪͯͨͨ·Σ ͤ͊ͫ;͙ͭ·͍͊Ό΅͙͔ 

ͭ·ͫΎ;͙ ;͔͍͔ͦ͟͡ ͫ ͚ͣ͊ͫͫͦ ͔ͫͨͼ͙͊͡Έͤ·ͻ ͔͚ͪͦ͡Φ ˽͙ͪͫͭͯͨ͊Ύ ͟ ͔ͪ͊͋ͦͭ ͤ͊͒ Microsoft® Visual 

Studio® Team SystemΣ ·ͣ ͻ͔͙ͦͭ͡ ͫͦ͒͊ͭ͘Έ ͙͔ͤͫͭͪͯͣͤͭ·Σ ͦͭͦͪ͟·͔ ͎ͨͦͣͦͯͭ ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘;͙͊ͣ͟ 

͔͍ͨͪ͒ͫͭ͊͡ΎͭΈΣ ͎͙͍ͦͪ͊ͤͦ͘·͍͊ͭΈΣ ͔͙͍ͨͪͦͭͪͦ͊ͭ͟ΈΣ ͙͍ͨ͊ͤͪͦ͊ͭ͡ΈΣ ͙ͫͦ͋ͪ͊ͭΈΣ ͔͙͍ͭͫͭͪͦ͊ͭΈΣ 

͍ͪ͊ͦͪ͊͘;͙͍͊ͭΈ ͙ ͍ͯͨͪ͊͡ΎͭΈ ͙͔͙ͨͪͦ͗ͤ͡Ύ͙ͣΦ Team Foundation Server (TFS) ς Ήͭͦ 

ͼ͔ͤͭͪ͊͡Έͤ·͚ Ή͔͔ͣͤͭ͡ Team SystemΣ ͍ͫΎ͘·͍͊Ό΅͙͚ ͍͔͙ͦ͒ͤͦ ͍͔ͫͻ ͡Ό͔͚͒ ͙ ͪ͊͋ͦͭ·Σ 

͍͍͔ͦ͡;͔ͤͤ·͔ ͍ ͙͔͗ͤͤͤ͘·͚ ͼ͙͟͡ ͙͔͙ͨͪͦ͗ͤ͡ΎΦ 

 

ˤ ͔ͪͯ͘͡Έ͔ͭ͊ͭΣ Team System ͦ ͔͋͊͒͊ͭ͡ ΄͙͙͙ͪͦͣ͟ ͍ͦͣͦ͗ͤͦͫͭ͘Ύ͙ͣΣ ͔͙͍ͫͨͪͦͭͪͦ͊ͤ͊͟ 

͎ͫͦ͊ͫͤͦ͡ ͔ͨͦͭͪ͋ͤͦͫͭΎͣ ͪ͊ͤ͘·ͻ ͡Ό͔͚͒Σ ͍·ͨͦͤ͡ΎΌ΅͙ͻ ͪ͊ͤ͘·͔ ͙ͪͦ͡Φ ˸· ͙ͨͦͫͭ͊ͪ͊ͫ͡Έ 

͔ͫ͒͊ͭ͡Έ ͨͪͦ͒ͯͭ͟ ͙ͣ͊ͫͣ͊͟͡Έͤͦ ͨͪͦͫͭ·ͣΣ ͤͦ ͙ͨͪ Ήͭͦͣ ͒ͦͫͭ͊ͭͦ;ͤͦ ͎͙͙͋ͣ͟ ͫ 

͍ͦͣͦ͗ͤͦͫͭ͘ΈΌ ͊͒͊ͨͭ͊ͼ͙͙ ͍͔͍͔ͫͦͦͭͭͫͭͤͤͦ ͤͯ͗͒͊ͣ ͔͚ͪ͊ͤͦͦ͋ͪ͊ͤ͘͘΄͙ͻ ͎ͪͯͨͨ 

͙ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟Φ ˭͊ ͔͙͚ͨͦͫ͒ͤ͡ ͎ͦ͒ ͫͭ͊ͦ͡ ͦ;͔͍͙͒ͤ·ͣΣ ;ͭͦ ͨͦ͡Έ͍͔ͦ͊ͭ͘͡Ύͣ Team System ͤ ͔ 

ͻ͍͔͊ͭ͊ͭ ͟͡Ό;͔͍͎ͦͦ ͔ͦͣͨͦͤͤͭ͊͟Φ ˮ͔͔ͣͭͫΎ ͣ͊ͫͫ͊ ͔͒ͦͯͣͤͭ͊͟ͼ͙͙ ͙ ͙ͪ͊͘͡;ͤ·ͻ ͍͍ͪͯͦͦ͒ͫͭ͟Σ 

ζ͊͟͟ Ήͭͦ ͔ͫ͒͊ͭ͡ΈηΣ ͤͦ ͔ͤ ͻ͍͔͊ͭ͊ͭ ͻͦͪͦ΄͔͚ ͙͎͙ͤ͟ ͦ ͭͦͣΣ ͊͟͟ Ήͭͦ ζ͒ͦ͗ͤͦ͡ ͋·ͭΈηΦ 

˾͍͍ͯͦͦ͒ͫͭͦ͟ ͨͦ ͨͪͦͼ͔ͫͫͯ ͍ Team System ;͙͊ͫͭ;ͤͦ ͊ͨͦͤ͘͡Ύ͔ͭ ͍͙ͦͤ͘͟΄ͯΌ ͨͪͦͨ͊ͫͭΈΣ ͤͦ 

͔͙ͨͪͣͯ΅͔͍͔ͫͭͤͤͦ ͔ͫͦͫͪ͒ͦͭͦ;͔ͤͦ ͤ͊ ͡Ό͒ΎͻΣ ͪͦ͡Ύͻ ͙ ͔͍͔ͨͦͫ͒ͦ͊ͭ͡͡Έ͙ͤͦͫͭ ͔ͦͨͪ͊ͼ͙͚Φ 

͔͍́ͪ͋ͦ͊͊ͫ͡Έ ͨ -ͦͤ͊ͫͭͦΎ΅͔ͣͯ ͼ͔͡Έͤ͊Ύ ͔͒ͦͯͣͤͭ͊͟ͼ͙Ύ ͦ ͔͎͙ͫͭͪ͊ͭΎͻ ͔͙ͪ͊͊͘͡ͼ͙͙ ͨͪͦͼ͔ͫͫ͊ 

͙ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟ ˽˻Φ 

 

˹͍͔ͦͦ ζ˾͍͍ͯͦͦ͒ͫͭͦ͟ ͨͦ TFS, ́ ͊͋ͦͤ͡· ͙ ͙͙ͨͪ͊ͭ͟͟η ͙͔ͣͤͤͦ ͭͦΣ ;ͭͦ ͤͯ͗ͤͦΦ ˻ͤͦ 

ͦͻ͍͊ͭ·͍͔͊ͭ ΄͙͙͚ͪͦ͟ ͙͒͊ͨ͊ͦͤ͘ ͔ͭͣΣ ͦͭ ζ˴͊͟ ͔͔ͫ͒ͯͭ͡ ͎͙͍ͦͪ͊ͤͦ͘·͍͊ͭΈ ͎͍ͪͯͨͨͦ·͔ 

͔ͨͪͦͭ͟·Κη ͙ ζ˴͊͊͟Ύ ͫͭͪͯͭͯͪ͊͟ ͍͔͍͔͙ͭͤ͡Ύ ͙ ͙ͫ͡Ύ͙ͤΎ ͒ͦ͗ͤ͊͡ ͙ͫͨͦ͡Έ͍ͦ͊ͭ͘ΈͫΎΚη ͒ͦ 

ζ˿ͦ͟͡Έͦ͟ ͫ͋ͦͪͦ͟ ͒ͦ͗ͤͦ͡ ͋·ͭΈ ͙ ͊͟͟ ;͊ͫͭͦ ͙ͻ ͤ͊͒ͦ ͍·ͨͦͤ͡ΎͭΈΚη ͙ ζ˴͊͟ ͍ͯͨͪ͊͡ΎͭΈ 

͔ͨͪͦͭͦͣ͟ ͫ ͨͦͣͦ΅ΈΌ Team SystemΚηΦ ˤ͔ͫ ͍ͦͨͪͦͫ· ͍ ͒͊ͤͤͦͣ ͍͍͔ͪͯͦͦ͒ͫͭ͟ 

͙͍ͪ͊ͫͫͣ͊ͭͪ͊ΌͭͫΎ ͤ͊ ͙͔͔ͨͪͣͪ ͯ͡;΄͙ͻ ͙ͨͪ͊ͭ͟͟ ͙ ͍ ͔͔ͦͤͭͫͭ͟͟ ͎ͭͦͦΣ ͊͟͟ ͙ͦͤ ͎ͣͦͯͭ 

͙͔ͨͪͣͤΎͭΈͫΎ ͍ ͔ͦͤͪͭͤ͟͟·ͻ ͍͙ͯͫͦ͡Ύͻ ͙ ͊͟͟ ͙ͻ ͣͦ͗ͤͦ ͔͙͍ͪ͊ͦ͊ͭ͘͡Έ ͍ TFS. 

 

̏ͭͦ ͍͍ͪͯͦͦ͒ͫͭͦ͟ ͔͙ͨͪͣͯ΅͔͍͔ͫͭͤͤͦ ͍ͦͫͤͦ·͍͔͊ͭͫΎ ͤ͊ ͙ͨͪ͊ͭ͊͟͟ͻ ͙ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟ ˽˻Σ 

ͫͦ͒͊ͤͤ͘·ͻ ͙ ͙ͨͪͤΎͭ·ͻ ͍ ˸͚͊ͪͦͫͦ͟ͺͭ ͍ ͔ͭ;͔͙͔ͤ ͔͙ͨͦͫ͒ͤ͡ͻ ол ͔ͭ͡Φ ˣ͔͔ͦ͡ ͎ͭͦͦΣ ͔͒ͫ͘Έ 

ͯ;͔ͭͤ ͔ͪ͊͡Έͤ·͚ ͦͨ·ͭ ͙ͫͨͦ͡Έ͍͙ͦ͊ͤ͘Ύ TFSΣ ͨͦͫͦ͟͡Έͯ͟ Developer Division ό˻͔ͭ͒͡ 

͙ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟ύ ͨ ͙͔ͪͣͤΎ͔ͭ TFS ͍  ͨͪ ͦͼ͔͔ͫͫ ͙ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟ ͔ͯ͗ ͔͔͋ͦ͡ ͍͒ͯͻ ͔ͭ͡Φ ̒ ͙͔͔ͫͪͤͤ͟ 

͔ͤ͊͒ΌͫΈΣ ;ͭͦ ͤ͊΄ ͦͨ·ͭ ͙ ͯ͡;΄͙͔ ͙͙ͨͪ͊ͭ͟͟ ͋ͯ͒ͯͭ ͍͊ͣ ͔ͨͦͤ͘͡·Φ 

 



 

 

ˣ͚ͪ͊͊ͤ ˥ ͙͊ͪͪ (Brian Harry) 

;͔ͤ͡ ͭ ͔ͻ͙ͤ;͔͎ͫͦͦ͟ ͫ ͍͔ͦͭ͊ (Technical Fellow1), Visual Studio Team System 

ˮΌ͡Έ, 2007 

 

ˣ͚ͪ͊͊ͤ ˥ ͙͊ͪͪ ς ͪ ͍͙͔ͯͦͦ͒ͭ͟͡Έ ͦ ͔ͭ͒͊͡ ͨ  ͦͪ ͔͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟ ͨ ͍ͪͦ͒ͯͭͦ͟ ͒ ͡Ύ Team Foundation 

Server. x ͚ͪ͊͊ͤ ͍͔͎ͫ͒͊ ͙ͨͭ͊͡ ͦͫͦ͋ͯΌ ͫͭͪ͊ͫͭΈ ͟ ͙͔ͤͫͭͪͯͣͤͭ͊͡Έͤ·ͣ ͔͍ͫͪ͒ͫͭ͊ͣ 

͙ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟ ˽˻Σ ͔΅͔ ͫͦ ͔ͫͭͯ͒ͤ;͔͙ͫ͟ͻ ͍͔͔ͪͣͤ ͍ ͔͔͙͔ͫͪ͒ͤ ул-ͻ ͍ ˥͍͔ͦͫͯ͒͊ͪͫͭͤͤͦͣ 

͙͍͔͙͔͔ͯͤͪͫͭͭ ˿͔͍͔͚ͪͪͤͦ ˴͙͊ͪͦͤ͡·Σ ͎ͦ͒͊͟ ͦͤ Ή͔͙͔͙͍ͫͨͪͣͤͭͪͦ͊͟͡ ͫ ͙ͦͣͨ͟͡Ύ͙ͭͦͪ͊ͣΣ 

͍ͦͣͨͦͤͦ͟΅͙͙͊ͣ͟Σ ͔͔͙͊ͫͫͣ͋ͪ͊ͣ͡Σ ͙͔͙ͫͫͭͣ͊ͣ ͔͙͍͙ͣͦ͒ͪͦ͊ͤ͡Ύ ͨͪͦͼ͔͍ͫͫͦͪͦ ͙ ͭΦ͒Φ 

˽͙ͪ͒Ύ ͍ ˸͚͊ͪͦͫͦ͟ͺͭΣ ˣ͚ͪ͊͊ͤ ͪ͊͋ͦͭ͊͡ ͍ ͔͔ͦͭ͒͡Σ ͍ ͭͦ ͍͔ͪͣΎ ͤ͊͘·͍͍͊΄͔ͣͫΎ Tools and 

Databases όˮ͔ͤͫͭͪͯͣͤͭ͊͡Έͤ·͔ ͔͍ͫͪ͒ͫͭ͊ ͙ ͋͊͘· ͒͊ͤͤ·ͻύΦ ˽͊ͪͯ ͡ ͔ ͭͦ  ͤͨ ͪͦͪ͊ ͋ͦͭ͊͡ ͍  

SourceSafe ͙  ͔͊ͭͣ͘ ͍ Microsoft Repository. ˭ ͔͊ͭͣ ͦͤ ͯ;͍͍͊ͫͭͦ͊͡ ͍ ͔ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟ .NET 

Framework ͍  ͊͟;͔͍͔ͫͭ ͍͙͔ͪͯͦͦ͒ͭ͟͡Ύ ͎ͪͯͨͨ· ͙͔͍͙͚ͫͫ͒ͦ͊ͤ͡ ͙ ͙ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟ ͒͡Ύ 

˻͋΅͔Ύ͘·͍͚ͦͦ͟ ͔ͫͪ͒· ͍·͔͙ͨͦͤͤ͡Ύ όCommon Language Runtimeύ ͙ ͔͊ͭͣ͘ ͊͟͟ 

˾͍͙͔ͯͦͦ͒ͭ͟͡Έ ͔ͦͭ͒͊͡ ͨͦ ͔ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟ ͨͪͦ͒ͯͭ͊͟ (Product Unit ManagerύΦ ˤ ͦͤ͟ͼ͔ нллн 

ͦͤ ͍͔ͪͤͯͫ͡Ύ ͍ ˿͔͍͔ͪͤͯΌ ˴͙͊ͪͦͤͯ͡Σ ;ͭͦ͋· ͨ ͦͣͦ;Έ ͍ ͦͭͪ͟·͙͙ͭ ͼ͔ͤͭͪ͊ ͙ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟ 

͙͔ͤͫͭͪͯͣͤͭ͊͡Έͤ·ͻ ͔͍ͫͪ͒ͫͭ ͒͡Ύ ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘;͙͍ͦ͟Φ ˣ͚ͪ͊͊ͤ ͫͦ͋ͪ͊͡ ͭ͊ͣ ͦͣ͊ͤ͒ͯ͟ 

͙͔ͨͪͣͪͤͦ ͍ рл-сл ;͔͍͔ͦ͟͡Σ ͦͭͦͪ͊͟Ύ ͔ͪ͊͋ͦͭ͊ͭ ͤ͊͒ ͙ͨͪͦ͒ͯͭ͊ͣ͟ Team Foundation 

Server ͙  Visual Studio Team System for Testers (Visual Studio Team System ͒ ͡Ύ 

͔͙͍ͭͫͭͪͦ΅͙͍ͦ͟ύ.

                                                           
1
˭͍͙͔͊ͤ ¢ŜŎƘƴƛŎŀƭ CŜƭƭƻǿ ς Ήͭͦ ͙͙͔ͨͪͤ͊ͤ͘ ͚ͭͦ ͟͡Ό;͔͍͚ͦ ͙ͪͦ͡Σ ͦͭͦͪͯ͟Ό ͙͎͔ͪ͊ͭ ͙͔͒ͪ͡ ͍ ͙ͦ͋͊ͫͭ͡ 
͚͊ͦ͟͟-͙͋ͦ͡ ͔ͭͻ͎͙͙ͤͦͦ͡ ͍ ͔͔ͤ͊ͣͪͤͤͦͣ ͍͙͔͙͙ͨͪͦ͒͗ͤ ͙͍ͤͤͦ͊ͼ͙͚Σ ͍ ͎͍͙͙ͫͦ͊ͫͦ͊ͤ͡ ͙ͻ ͫ ͙͔͋ͤͫ͘-
͔͎͙ͫͭͪ͊ͭΎ͙ͣ ˸͚͊ͪͦͫͦ͟ͺͭΣ ͙ͭ͊ͣ͟ ͦ͋ͪ͊ͦͣ͘ ͍͙͡ΎΎ ͤ͊ ͍·͔ͫͦͦͭ͟ͻ͎͙ͤͦͦ͡;͔͙͚ͫ͟ ͔ͫͭͦͪ͟ ͍ ͼ͔ͦͣ͡Φ 
͔́ͻ͎͙ͤͦͦ͡;͔͔ͫͦ͟ ͍͙͔͙͔͒ͤΣ ͍͙͊͟͡ͺ͙͊͟ͼ͙Ύ ͙ ͙͔͙͔͒ͪͫ͟͡ ͊͟;͔͍ͫͭ͊ ͙͍͎ͣͪͦͦͦ ͊ͫͫ͊͟͡ ¢ŜŎƘƴƛŎŀƭ CŜƭƭƻǿ 
͙͔͙ͫͦͣͪͣ͘· ͫ ͍ͭ͊ͦ͟·͙ͣ ͯ ͍͙ͼ͔-͔͙͔ͨͪ͒ͤͭ͊͘ ͦͪͨͦͪ͊͟ͼ͙͙Σ ;Έ͔ ͍͙͙͔ͤͣ͊ͤ ͔ͫͦͫͪ͒ͦͭͦ;͔ͤͦ ͤ͊ 
͙͔͍͔͒ͪͫͭ͡ ͍ ͙ͦ͋͊ͫͭ͡ ͙͔͋ͤͫ͊͘Φ ͙͔́͊͟ ͡Ό͙͒ ͍ͫͨͦͫͦ͋ͫͭͯΌͭ ͔ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟ ͙ ͍͙͔͙ͨͪͦ͒͗ͤΌ 
͔ͭͻ͙ͤ;͔͙͚ͫ͟ ͔͎͙͚ͫͭͪ͊ͭ ͒͡Ύ ˸͚͊ͪͦͫͦ͟ͺͭ ͙ ͍͔͚ͫ ͙͙͙ͤ͒ͯͫͭͪ ό͙ͫͭͦ;͙ͤ͟Υ 
http://www.microsoft.com/presspass/exec/techfellow/default.mspx). 

http://www.microsoft.com/presspass/exec/techfellow/default.mspx


 

 

ˏ̃̆̅̆̎̉̆ 
˨͔͊ͤͤͦ ͍͍ͪͯͦͦ͒ͫͭͦ͟ ͨͦ͊͘͟·͍͔͊ͭΣ ͊͟͟ ͫ ͨͦͣͦ΅ΈΌ Visual Studio 2005 Team Foundation 

Server ͣ ͙͊ͫͣ͊͟͡Έͤͦ ͯ ͍͔͙͡;͙ͭΈ Ήͺͺ͔͙͍ͭͤͦͫͭ͟Έ ͔͙͍͚ͦͭͤͦ͟͟͡͡ ͙ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟ ˽˻Φ 

˽͔͍͔ͪ͒ͫͭ͊ͤͤ͡·͔ ͔͒ͫ͘Έ ͔͔ͪͦͣͤ͒͊͟ͼ͙͙ ͙ ͙͊ͤ͊͘͡ ͋ͯ͒ͯͭ ͔ͨͦͤ͘͡· ͙ ͔ͭͣΣ ͭͦ͟ ͔ͯ͗ 

͙ͫͨͦ͡Έ͔ͯͭ͘ Team Foundation ServerΣ ͙ ͔ͭͣΣ ͭͦ͟ ͭͦ͡Έͦ͟ ͙͔ͨ͊ͤͪͯͭ͡ ͔͔͚͙ͨͪͭ ͤ͊ ͔͎ͤͦΦ 

 

ˤ ͒͊ͤͤͦͣ ͍͍͔ͪͯͦͦ͒ͫͭ͟ ͫͦ͋ͪ͊ͤ͊ ͙ͤͺͦͪͣ͊ͼ͙Ύ ͙͘ ͦͭ͘·͍͍ͦ ͨͦ͡Έ͍͔͔͚ͦ͊ͭ͘͡ ͙ ͫͯ͗͋͡· 

͔͙ͨͦ͒͒ͪ͗͟ ͨͪͦ͒ͯͭ͊͟Σ ͊ ͔ͭ͊͗͟ ͔͍͔ͨͪ͒ͫͭ͊ͤ͡ ͦͨ·ͭΣ ͨͦͯ͡;͔ͤͤ·͚ ͍ ͻ͔ͦ͒ ͔͎ͦ ͙ͨͪ͊ͭ͟;͔͎ͫͦͦ͟ 

͙͔͔͙ͨͪͣͤͤΎΦ ˾͍͍ͯͦͦ͒ͫͭͦ͟ ͙͍ͫͭͪͯͭͯͪͪͦ͊ͤͦ͟ ͍͔͍͔ͫͦͦͭͭͫͭͤͤͦ ͊͒͊͘;͊ͣΣ ͔ͪ΄͔͊ͣ·ͣ ͫ 

ͨͦͣͦ΅ΈΌ Team Foundation ServerΣ ͦͭͦͪ͟·͔ ͔͍͔ͨͪ͒ͫͭ͊ͤ͡· ͍ ͔ͫ͒ͯ͡Ό΅͙ͻ ;͊ͫͭΎͻΥ 

 

¶ ̉͊ͫͭΈ I, «˻͍ͫͤͦ·», ͨ ͔͎͔ͪ͒͊͊ͭ͡ ͙͚ͪ͊ͭ͟͟ ͦ͋ͦͪ͘ ͔͙͍͚ͦͭͤͦ͟͟͡͡ ͙ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟ ͫ 
͙ͫͨͦ͡Έ͍͙͔ͦ͊ͤͣ͘ Team Foundation Server. ˨ ͔͊ͭͫΎ ͦ͋΅͔͔ ͔͍͔͙͔ͨͪ͒ͫͭ͊ͤ͡ ͦ 
͔͙͍͚ͦͭͤͦ͟͟͡͡ ͔ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟ ͫ ͭͦ;͙͟ ͔͙ͪͤ͘Ύ ͔ͫͪ͒· ͙ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟ ˽˻Σ ͍͟͡Ό;͊Ύ ͔ͫͪ͒· 
͙ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟ ͙ ͔͙͍͙ͭͫͭͪͦ͊ͤΎΦ ͔́͊͗͟ ͔͍͔ͨͪ͒ͫͭ͊ͤ͊͡ ͍͋͊ͦ͊͘Ύ ͊ͪͻ͙͔ͭͭͯͪ͊͟ Team 
Foundation Server. 

¶ ̉͊ͫͭΈ II, «˿ ͙͔ͫͭͣ͊ ͦͤͭͪͦ͟͡Ύ ͍͔͙͚ͪͫ ͙ͫͻ͎ͦ͒ͤͦͦ ͦ͒͊͟», ͨ ͦ͊͘͟·͍͔͊ͭΣ ͊͟͟ 
͙͍ͫͭͪͯͭͯͪͪͦ͊ͭ͟Έ ͙ͫͻͦ͒ͤ·͚ ͦ͒͟ ͙ ͍ͯͨͪ͊͡ΎͭΈ ͍͙͙͊ͫͣͦͫͭ͘Ύ͙ͣΦ ͔́͊͗͟ 
ͪ͊ͫͫ͊͘͟·͍͔͊ͭΣ ͊͟͟ ͍͙ͨͪ͊͡Έͤͦ ͍·͋ͪ͊ͭΈ ͔͎͙ͫͭͪ͊ͭΌ ͍͔͍͔͙ͭͤ͡Ύ ͙ ͙ͫ͡Ύ͙ͤΎ ͒͡Ύ 
͔͔ͦ͋ͫͨ;͔͙ͤΎ ͙͙͍͚ͦͪͦ͊ͤͤͦ͘͡ ͙ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟Φ 

¶ ̉͊ͫͭΈ III, «˿͙͋ͦͪ͟», ͨ ͦ͊͘͟·͍͔͊ͭΣ ͊͟͟ ͙͍ͤ͊ͫͭͪ͊͊ͭΈ ͙ͫ͋ͦͪ͟ ͔͍ͨͪͦͭͦ͟Σ ͊͟͟ 
͍ͫͦ͒͊͊ͭ͘Έ ͙ͫ͋ͦͪ͟ ͍ ͔ͪͯ͘͡Έ͔ͭ͊ͭ ͨͪͦͼ͔ͫͫ͊ ͔͔ͤͨͪͪ·͍͚ͤͦ ͙͔͎ͤͭͪ͊ͼ͙͙ ͒͡Ύ ͎ͪͯͨͨ· 
͙ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟ ͙ ͊͟͟ ͔͔͍ͨͪ͒͊͊ͭΈ ͍ͨ͊ͤͦ͡·͔ ͙ͫ͋ͦͪ͟ ͎͔ͪͯͨͨ ͔͙͍͙ͭͫͭͪͦ͊ͤΎΦ ͔́͊͗͟ 
ͦ͋ͫͯ͗͒͊ΌͭͫΎ ͦ͋΅͙͔ ͔ͨͪͦ͋ͣ͡· ͙ ͙ͻ ͔ͪ΄͔͙͔ͤΦ 

¶ ̉͊ͫͭΈ IV, «˾ ͔͔ͦͣͤ͒͊͟ͼ͙͙ ͨͦ ͔ͪ͊͋ͦͭ ͤ͊͒ ͋ͦ͡Έ΄͙ͣ ͔ͨͪͦͭͦͣ͟ηΣ ͦ͋ͪ͊΅͔͊ͭ 
͍͙͙͔ͤͣ͊ͤ ͤ͊ ͙͔͒ͦͨͦͤͭ͡͡Έͤ·͔ ͍ͦͨͪͦͫ·Σ ͦͭͦͪ͟·͔ ͙͔ͨͪ͒ͭͫΎ ͔ͪ΄͊ͭΈ ͙ͨͪ ͔ͪ͊͋ͦͭ 
ͤ͊͒ ͋ͦ͡Έ΄͙͙ͣ ͔͙ͨͪͦͭ͊ͣ͟. 

¶ ̉͊ͫͭΈ VΣ ζ͍͔͙͔̂ͨͪ͊ͤ͡ ͔ͨͪͦͭͦͣ͟ηΣ ͨͦ͊͘͟·͍͔͊ͭΣ ͊͟͟ ͙ͫͨͦ͡Έ͍ͦ͊ͭ͘Έ ͪ͊͋ͦ;͙͔ 
Ή͔͔ͣͤͭ͡·Σ ͙ͦ͋͊ͫͭ͡ ͙ ͙͔ͭͪ͊ͼ͙͙ Team Foundation Serve ͒ ͡Ύ ͎͙ͦͪ͊ͤ͊͘ͼ͙͙ 
ͨͪͦͼ͔ͫͫ͊ ͙ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟ ͔͍͙͙ͤ͊ͫͣͦ͘ ͦͭ ͙͔ͨͪͣͤΎ͔͎ͣͦͦ ͨͦ͒ͻͦ͒͊ ͟ ͍͔͙ͯͨͪ͊ͤ͡Ό 
͔ͨͪͦͭͦͣ͟Φ 

¶ ̉͊ͫͭΈ VIΣ ζ̊͊͋ͦͤ͡· ͨͪͦͼ͔͍ͫͫͦηΣ ͨͦ͊͘͟·͍͔͊ͭΣ ͊͟͟ ͙ͣ͊ͫͣ͊͟͡Έͤͦ Ήͺͺ͔͙͍ͭͤͦ͟ 
͙ͫͨͦ͡Έ͍ͦ͊ͭ͘Έ ΄͊͋ͦͤ͡· ͨͪͦͼ͔͍ͫͫͦ ͙ ͍͍ͪͯͦͦ͒ͫͭͦ͟ ͨͦ ͨͪͦͼ͔ͫͫͯΣ ͍ͨͦͫͭ͊͡Ύ͔ͣ·͔ ͫ 
Team Foundation ServerΦ ͔́͊͗͟ ͪ͊ͫͫ͊͘͟·͍͔͊ͭΣ ͊͟͟ ͣͦ͗ͤͦ ͙͍ͤ͊ͫͭͪ͊͊ͭΈ ΄͊͋ͦͤ͡· 
ͨͪͦͼ͔͍ͫͫͦ ͙ ͙͔ͣͤ͘ΎͭΈ ͪ͊͋ͦ;͙͔ Ή͔͔ͣͤͭ͡· ͙ ͔͍͔ͨͦͫ͒ͦ͊ͭ͡͡ΈͤͦͫͭΈ ͔ͦͨͪ͊ͼ͙͚ 
͍͔͍͔ͫͦͦͭͭͫͭͤͤͦ ͨͪͦͼ͔ͫͫͯ ͙ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟ ˽˻Σ ͦͭͦͪ͟·͚ ͔ͯ͗ ͙ͫͨͦ͡Έ͔ͯͭͫ͘Ύ ͍͊΄͔͚ 
͎͚ͪͯͨͨͦΦ 

¶ ̉͊ͫͭΈ VIIΣ ζ˿͙͔ͦ͒͊ͤ͘ ͙ ͔͙͔ͦͭͦ͋ͪ͊͗ͤ ͦͭ;͔͍ͭͦηΣ ͨ ͦ͊͘͟·͍͔͊ͭΣ ͊͟͟ ͍͔ͫ ͔ͦͣͨͦͤͤͭ͟· 
Team Foundation Server ͙ ͔͎͙ͤͭͪͪͯΌͭ ͍͙ͫͦ ͒͊ͤͤ·͔ ͍ ͦ͋΅͙͚ ͔ͣͻ͙͊ͤͣ͘ ͙ͫͦ͒͊ͤ͘Ύ 
ͦͭ;͔͍ͭͦΦ ˾͊ͫͫ͊͘͟·͍͔͊ͭΣ ͊͟͟ ͙ͫͨͦ͡Έ͍ͦ͊ͭ͘Έ ͫͭ͊ͤ͒͊ͪͭͤ·͔ ͦͭ;͔ͭ· ͙ ͍ͫͦ͒͊͊ͭ͘Έ 
͍͔ͫͦ͋ͫͭͤͤ·͔ ͔ͫͨͼ͙͊͡Έͤ·͔ ͦͭ;͔ͭ·Φ 

¶ ̉͊ͫͭΈ VIIIΣ ζ˹͚͊ͫͭͪͦ͊͟ ͙ ͙͍͙͔ͦ͋ͫͯ͗͊ͤ͡ ͔ͫͪ͒· ͔͙͍͚ͦͭͤͦ͟͟͡͡ ͪ ͙͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟ηΣ 
ͪ͊ͫͪ͟·͍͔͊ͭ ͎͊͊͒ͯ͘͟ ͍͔ͪ͊ͪͭ͘·͍͙͊ͤΎ Team Foundation ServerΦ ˹͊ͯ;͙ͭ ͍·͙͋ͪ͊ͭΈ 
͙ͭͨ ͍͔ͪ͊ͪͭ͘·͍͙͊ͤΎΣ ͤ͊ ͦ͒ͤͦͣ ͙͙͡ ͤ͊ ͍͒ͯͻ ͔͍͔ͫͪͪ͊ͻΦ ͔́͊͗͟ ͔ͪ͊ͫͫ͊͗ͭ͟Σ ͊͟͟ 



 

 

͔͙͍ͨͦ͒͒ͪ͗͊ͭΈ ͔ͯ͒͊ͤͤ͡·͔ ͎ͪͯͨͨ· ͙ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟ ͙ ͊͟͟ ͙ͣ͊ͫͣ͊͟͡Έͤͦ ͍͔͙ͯ͡;͙ͭΈ 
͙͍͙͔ͨͪͦͦ͒ͭ͘͡ΈͤͦͫͭΈ Team Foundation Server. 

¶ ̉͊ͫͭΈ IX, «Visual Studio Team System 2008 Team Foundation Server», 
͔͍ͨͪ͒ͫͭ͊͡Ύ͔ͭ ͙ ͔͔͙ͣͤͤ͘Ύ, ͍ ͔͔ͤͫͤͤ·͔ ͍  ͫ ͔͒ͯ͡Ό΅ͯΌ ͍ ͔͙ͪͫΌ Team Foundation 
Server. ˾ ͔͊ͫͫ͊͗ͭ͟ ͦ ͭͦͣΣ ͙͔͊͟͟ ͍ͤͦ·͔ ͺͯͤ͟ͼ͙͙ ͙͔ͨ͊ͤͪͯͭͫ͡Ύ ͍͍͔͙ͫͭΣ ͊ ͔ͭ͊͗͟ 
͙͔͊͟͟ ͺͯͤ͟ͼ͙͙ ͋ͯ͒ͯͭ ͫͯ΅͔͍͔ͫͭͤͤͦ ͯͯ͡;΄͔ͤ·Φ ˴͊͟ ͔͍͙͔ͫ͒ͫͭ͡ ͔ͤͦͭͦͪ͟·ͻ ͙͘ 
͙͔͔͙͚ͣͤͤ͘Σ ͔ͣͤΎΌͭͫΎ ͙ ͔͔ͪͦͣͤ͒͊͟ͼ͙͙Σ ͔͎͔ͨͪ͒͊͊ͣ͡·͔ ͍ ͒͊ͤͤͦͣ ͍͍͔ͪͯͦͦ͒ͫͭ͟Σ 
ͨͦΉͭͦͣͯ ͙ͫͨͦ͡Έ͚͔ͯͭ͘ ͒͊ͤͤ·͚ ͔ͪ͊͒͘͡ ͙ͨͪ ͙͍͙͙ͨ͊ͤͪͦ͊ͤ͡ ͍͔͙ͦ͋ͤͦͤ͡Ύ Team 
Foundation Server. 

¶ ˾͔͔ͦͣͤ͒͊͟ͼ͙͙, ͨ ͔͎͔ͪ͒͊͊ͭ͡ ͙͔ͪ͊ͭ͟͟ ͔͔ͪͦͣͤ͒͊͟ͼ͙͙ ͒͡Ύ Team Server Build, 
͍͔͙ͯͨͪ͊ͤ͡Ύ ͔ͨͪͦͭͦͣ͟Σ ͙͔ͫͫͭͣ ͙ͫͦ͒͊ͤ͘Ύ ͙ ͔͙ͦͭͦ͋ͪ͊͗ͤΎ ͦͭ;͔͍ͭͦ ͙ ͦͤͭͪͦ͟͡Ύ 
͍͔͙͚ͪͫΦ ˴͊͗͒͊Ύ ͔͔ͪͦͣͤ͒͊͟ͼ͙Ύ ͯ͊͘͟·͍͔͊ͭΣ ;ͭͦ ͔͒͊ͭ͡ΈΣ ͨͦ;͔ͣͯ ͙ ͊͟͟ ͔͍ͫ͒ͦ͊ͭ͡Έ 
͔͔ͪͦͣͤ͒͊͟ͼ͙͙Φ 

¶ ˽͙ͪ͊ͭ͟;͔͙͔ͫ͟ ͔͔ͪͦͣͤ͒͊͟ͼ͙͙, ͨ ͔͍ͪ͒ͦͫͭ͊͡Ύ͔ͭ ͪΎ͒ ͯ͡;΄͙ͻ ͙ͨͪ͊ͭ͟͟Σ ͍ͦͫͤͦ͊ͤͤ·ͻ 
ͤ͊ ͦͨ·͔ͭΣ ͨͦͯ͡;͔ͤͤͦͣ ͎͙ͪͯͨͨ͊ͣ ͙ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟ ͙ͨͪ ͙ͫͨͦ͡Έ͍͙͙ͦ͊ͤ͘ Team 
Foundation Server ͍  ͔ͪ͊͡Έͤ·ͻ ͍͙ͯͫͦ͡Ύͻ ͙ ͍ ͪ͊ͣ͊͟ͻ ˸͚͊ͪͦͫͦ͟ͺͭΦ ˤ ͙ͨͪ͊ͭ͟;͔͙ͫ͟ͻ 
͔͔ͪͦͣͤ͒͊͟ͼ͙Ύͻ ͙͍ͪ͊ͫͫͣ͊ͭͪ͊ΌͭͫΎ ͊͒͊͘;͙Σ ͙͔ͣΌ΅͙͔ ͔ͦͫͦ͋ͦ ͤ͊͘;͔͙͔ͤ ͒͡Ύ 
Ήͺͺ͔͙͍͙ͭͤͦͫͭ͟ ͪ͊͋ͦͭ· ͎ͪͯͨͨ· ͙ͨͪ ͙ͫͨͦ͡Έ͍͙͙ͦ͊ͤ͘ Team Foundation Server. 

¶ ˤͦͨͪͦͫ· ͙  ͦ ͍͔ͭͭ·, ͒ ͔͊ͭ ͦ ͍͔ͭͭ· ͤ͊ ͫ͊ͣ·͔ ͔ͪ͊ͫͨͪͦͫͭͪ͊ͤͤͤ·͔ ͍ͦͨͪͦͫ· ͨͦ 
͙͔͔ͫͫͭͣ ͦͤͭͪͦ͟͡Ύ ͍͔͙͚ͪͫ Team Foundation. 

¶ ˿ͭ͊ͭΈ͙ «˴͊Χ͟ηΣ ͨͦ΄͎͍͔͊ͦͦ ͨ ͔ͦ͒ͪͦ͋ͤͦ ͪ ͍͍ͯͦͦ͒ͫͭͦ͟ ͨ ͦ ͍·͔͙ͨͦͤͤ͡Ό ͟ ͔ͦͤͪͭͤ͟·ͻ 
͊͒͊͘; ͫ  ͙ ͫͨͦ͡Έ͍͙͔ͦ͊ͤͣ͘ Team Foundation Server. 

¶ ˾͔ͫͯͪͫ·, ͫ ͙͋ͦͪͤ͟ ͍ ͔͋-͚͍ͫ͊ͭͦ, ͨ ͍͚͔͍ͪͦ͊͒ͪͦ ͫ ͔͍͙͍ͪͫͦ, ͅ ͍ͦͪͯͣͦ ͙  ͋ ͎͍ͦͦ͡, 
ͦͭͦͪ͟·͔ ͣ ͦ͗ͤͦ ͙ ͫͨͦ͡Έ͍ͦ͊ͭ͘Έ ͟ ͊͟ ͙ ͫͭͦ;͙͙ͤ͟ ͒ ͙͔ͦͨͦͤͭ͡͡Έ͚ͤͦ ͙ ͤͺͦͪͣ͊ͼ͙͙ ͨ  ͦ
Team Foundation ServerΣ ;ͭͦ͋· ͍ͦͫͭ͊͊ͭΈͫΎ ͍ ͔ͯͪͫ͟ ͔͙ͨͦͫ͒ͤ͡ͻ ͪ͊ͪ͊͋ͦͭͦ͘͟ 
͙͔͙ͤͫͭͪͯͣͤͭ͊ͪΎ. 

˗̠̏̌̌̆̋̓̉̃̎́ ̑́̈̑́̂̏̓̋́ 
͔̂ͫͨͻ ͎͍ͪͯͨͨͦ·ͻ ͔͍ͨͪͦͭͦ͟ ͙ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟ ˽˻ ͔͔ͦ͋ͫͨ;͙͍͔͊ͭ ͫͦ;͔͙͔ͭ͊ͤ ͎͙ͣͤͦͻ Ή͔͔͍ͣͤͭͦ͡Σ 

ͨͪͦͼ͔͍ͫͫͦ ͙ ͔͚ͪͦ͡Φ ˨͔͊ͤͤͦ ͍͍ͪͯͦͦ͒ͫͭͦ͟ ͍͔ͦͫͤͦͤͦ ͍͙͙͔ͤͣ͊ͤ ͦ͋ͪ͊΅͔͊ͭ ͤ͊Υ 

¶ ˽ͪͦͼ͔ͫͫ ͪ ͙͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟ 

¶ ˽ͪͦͼ͔ͫͫ ͙ͫ͋ͦͪ͟ 

¶ ˽ͪͦͼ͔ͫͫ ͍͔͙ͯͨͪ͊ͤ͡Ύ ͔ͨͪͦͭͦͣ͟ 
 

˿͔͒ͯ͡Ό΅͊Ύ ͙͎͒͊ͪ͊ͣͣ͊ ͙͡͡Ό͙͔ͫͭͪͪͯͭ ͦͭͤͦ΄͔͙ͤΎ ͔ͣ͗͒ͯ ͙͍ͭͨͦ·͙ͣ ͨͪͦͼ͔͙ͫͫ͊ͣ 

͔͙͍͚ͦͭͤͦ͟͟͡͡ ͙ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟ ˽˻ ͙ ͔ͭͣΣ ͊͟͟ ͔ͣͦ͗ͭ ͙ͫͨͦ͡Έ͍ͦ͊ͭ͘ΈͫΎ Team Foundation Server 

͒͡Ύ ͔͔ͦ͋ͫͨ;͔͙ͤΎ ͔͙͚͒ͤͦͦ͋ͪ͊ͤͦ͘ ͺ͔ͯͤ͒͊ͣͤͭ͊͡Έ͚ͤͦ ͔͙ͨͦ͒͒ͪ͗͟ Ή͙ͭͻ ͙͙ͤͼ͙͙͍͊ͭΦ 



 

 

 

 

˞̆̑́̕ ̠̑́̒̒̍̏̓̑̆̎̉ ̅ ́̎̎̏̄̏ ̑̔̋̏̃̏̅̒̓̃́ 
˻͍͔ͫͤͦͤͦ ͍͙͙͔ͤͣ͊ͤ ͍ ͒͊ͤͤͦͣ ͍͍͔ͪͯͦͦ͒ͫͭ͟ ͍͔ͤ͊ͨͪ͊ͤͦ͡ ͤ͊ ͍͔ͪ͊ͪͭ͘·͍͙͔͊ͤ Team 

Foundation Server ͙  Ήͺͺ͔͙͍͔ͭͤͦ͟ ͔͎ͦ ͙ͫͨͦ͡Έ͍͙͔ͦ͊ͤ͘ ͒͡Ύ ͦͤͭͪͦ͟͡Ύ ͍͔͙͚ͪͫΣ 

͍͙͊ͭͦͣ͊ͭ͊͘ͼ͙͙ ͫ͋ͦͪͦ͟Σ ͍͔͙ͯͨͪ͊ͤ͡Ύ ͪ͊͋ͦ;͙͙ͣ Ή͔͔͙ͣͤͭ͊ͣ͡ ͙ ͨͪͦͼ͔ͫͫͦͣΦ 

 

˹͊ ͔ͫ͒ͯ͡Ό΅͔͚ ͙͎͔͒͊ͪ͊ͣͣ ͔͍͔ͨͪ͒ͫͭ͊ͤ͡ ͙͔ͨͪͣͪ ͎͙ͦ͡;͔͚ͫͦ͟ ͔͙ͪ͊͊͘͡ͼ͙͙ Team 

Foundation Server ͫ  ͭͦ;͙͟ ͔͙ͪͤ͘Ύ ͙͔͔ͤ͊͋ͦ͡ ͙͙ͭͨ;ͤ·ͻ ͔͚ͪͦ͡ ͍ ͔ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟ ˽˻ ͙ 

͙͔͗ͤͤͤͦͣ͘ ͼ͙͔͟͡ ͙ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟Φ 



 

 

 

 

˜̘̏̆̍̔ ̜̂̌̏ ̒̏̈̅́̎̏ ̅́̎̎̏̆ ̑̔̋̏̃̏̅̒̓̃̏ 
ˮ͘ ͍͔͎ͫͦ͋ͫͭͤͤͦͦ ͦͨ·ͭ͊ ͪ͊͋ͦͭ· ͫ Team Foundation Server ͙  ͙͘ ͔͔͋ͫ͒ ͫ ͨͦ͡Έ͍͔ͦ͊ͭ͘͡Ύ͙ͣ ͙ 

͙͙ͫͦͭͪͯ͒ͤ͊ͣ͟ ˸͚͊ͪͦͫͦ͟ͺͭΣ ͪ͊͋ͦͭ͊Ό΅͙͙ͣ ͍ Ή͚ͭͦ ͙ͦ͋͊ͫͭ͡Σ ͫͭ͊͊͡ Ύͫͤ͊ ͔ͤͦ͋ͻ͙ͦ͒ͣͦͫͭΈ ͍ 

͍͍͔ͪͯͦͦ͒ͫͭ͟Σ ͦ͋ΆΎͫͤΎΌ΅͔ͣΣ ͊͟͟ ͙ͫͨͦ͡Έ͍ͦ͊ͭ͘Έ Team Foundation ͍  ͔ͪ͊͡Έͤ·ͻ ͍͙ͯͫͦ͡ΎͻΦ 

ˮ͔ͣ͊ͫ͡Έ ͔͒ͦͯͣͤͭ͊͟ͼ͙Ύ ͨͦ ͨͪͦ͒ͯͭͯ͟Σ ͔ͫͨͼ͙͙͙͍͊ͪͦ͊ͤͤ͘͡·͔ ͎͙͋ͦ͡ ͙ ͺͦͪͯͣ·Σ ͤͦ ͔ͤ ͋·ͦ͡ 

͔͙͎͒ͤͦͦ ͙ͫͭͦ;͙ͤ͊͟Σ ͍ ͦͭͦͪͦͣ͟ ͣͦ͗ͤͦ ͋·ͦ͡ ͋· ͚͙ͤ͊ͭ ͍͔͔ͨͪͦͪͤͤ·͔ ͙͙ͨͪ͊ͭ͟͟ 

Ήͺͺ͔͙͍͎ͭͤͦͦ͟ ͙ͫͨͦ͡Έ͍͙ͦ͊ͤ͘Ύ Team Foundation Server ͍  ͔͔ͦͤͭͫͭ͟͟ ͔ͨͪͦͭ͊͟ ͙ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟ ͍ 

͔ͪ͊͡Έͤ·ͻ ͍͙ͯͫͦ͡ΎͻΦ 

ˑ̠̌ ̋̏̄̏ ̎́̐̉̒́̎̏ ̅́̎̎̏̆ ̑̔̋̏̃̏̅̒̓̃̏ 
͔̇͡Έ ͎͒͊ͤͤͦͦ ͍͍ͪͯͦͦ͒ͫͭ͊͟ ς ͦ ͔͔͋ͫͨ;͙ͭΈ ͯ;͙͍͊ͫͭͤͦ͟ ͨͪͦͼ͔ͫͫ͊ ͙ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟ ˽˻ 

͔͙ͪͫͯͪͫ͊ͣΣ ΄͙͊͋ͦͤ͊ͣ͡ ͙ ͙͙ͨͪ͊ͭ͊ͣ͟͟ ͙ͫͦ͒͊ͤ͘Ύ Ήͺͺ͔͙͍͚ͭͤͦ͟ ͔ͫͪ͒· ͒͡Ύ ͔͙͍͚ͦͭͤͦ͟͟͡͡ 

͙ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟Φ ̏ͭͦ ͍͍ͪͯͦͦ͒ͫͭͦ͟ ͔͋ͯ͒ͭ ͔ͨͦͤͦ͘͡Υ 

 

¶ ˥͔ͪͯͨͨ ͪ ͙͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟, ͟ ͦͭͦͪ͊Ύ ͔͔͗͊ͭ͡ ͔͔͚͙ͨͪͭ ͟ ͙ͫͨͦ͡Έ͍͙ͦ͊ͤ͘Ό Team Foundation. 



 

 

¶ ˾͍͙͔ͯͦͦ͒ͭ͟͡Ό ͨ ͔ͪͦͭ͊͟, ͟ ͦͭͦͪ·͚ ͻͦ;͔ͭ ͋ ͔͔ͦ͡ Ήͺͺ͔͙͍ͭͤͦ͟ ͙ͫͨͦ͡Έ͍ͦ͊ͭ͘Έ Team 
Foundation ͍  ͍ͦͨͪͦͫ͊ͻΣ ͊ͫ͊͟Ό΅͙ͻͫΎ ͍͔͙ͯͨͪ͊ͤ͡Ύ ͔͙ͨͪͦͭ͊ͣ͟ ͙ ͚ͪ͊ͪ͊͋ͦͭͦ͘͟Σ 
͔͍͔͙ͨͪ͒ͦͫͭ͊ͤ͡Ύ ͫͭ͊ͭͯͫ͊ ͙͙ͤͼ͙͙͍͊ͭ͊ͣ ͙ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟ ˽˻ ͙ ͔͔ͦ͋ͫͨ;͔͙ͤΎ ͚ͦ͋ͪ͊ͭͤͦ 
͍ͫΎ͙͘ ͒͡Ύ ͔͍͒ͦ͡·ͻ ͔͍ͨ͊ͪͭͤͪͦ. 

¶ ˭͙͔͔͍͊ͤͭͪͫͦ͊ͤͤ·ͣ ͫͭͦͪͦͤ͊ͣΣ ͦͭͦͪ͟·͔ ͙͍ͪ͊ͫͫͣ͊ͭͪ͊Όͭ ͍ͦͣͦ͗ͤͦͫͭ͘Έ 
͙ͫͨͦ͡Έ͍͙ͦ͊ͤ͘Ύ Team FoundationΣ ͤͦ ͔ͤ ͎ͣͦͯͭ ͦͼ͔͙ͤͭΈΣ ͤ͊ͫͦ͟͡Έͦ͟ ͦͤ ͨͦ͒ͻ͙ͦ͒ͭ 
͒͡Ύ ͙ͻ ͫͼ͔͙͔͍ͤ͊ͪ ͪ ͙͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟ ͙ ͎͙ͦͪ͊ͤ;͔͙͚ͤ ͎ͪͯͨͨ·Φ 

¶ ˻͔ͭ͒͡Έͤ·ͣ ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘;͙͊ͣ͟Σ ͙ͨ͊ͤͪͯ͡Ό΅͙ͣ ͍͔ͪ͊ͪͭ͘·͍͊ͭΈ ͙ ͍͙͍ͯͫͭ͊ͤ͊͊ͭ͡Έ Team 
Foundation. 

˗́̋ ̝̝̉̒̐̏̌̈̏̃́̓ ̅́̎̎̏̆ ̑̔̋̏̃̏̅̒̓̃̏ 
˾͍͍ͯͦͦ͒ͫͭͦ͟ ͔͔ͪ͊͒ͤͦ͘͡ ͤ͊ ;͙͊ͫͭΣ ͙ͫͻͦ͒Ύ ͙͘ ͨͦͪΎ͒͊͟Σ ͍ ͦͭͦͪͦͣ͟ ͎ͪͯͨͨ· ͦ͋·;ͤͦ 

͙͍ͪ͊ͫͫͣ͊ͭͪ͊Όͭ ͙ ͙ͫͨͦ͡Έͯ͘Όͭ Team FoundationΦ ́ͦͭΣ ͭͦ͟ ͤ͊ͻ͙ͦ͒ͭͫΎ ͤ͊ Ή͔ͭ͊ͨ ͍͔͔͙ͤ͒ͪͤΎ 

Team FoundationΣ ͍͔ͪͦΎͭͤͦΣ ͊͘ͻͦ;͔ͭ ͨͪͦ;͙ͭ͊ͭΈ ͍͔ͫ ͍͍ͪͯͦͦ͒ͫͭͦ͟ ͦͭ ͤ͊;͊͊͡ ͒ͦ ͦͤ͟ͼ͊Φ 

˩͙ͫ͡ ͔ͪ;Έ ͙͔͒ͭ ͦ ͔ͦͤͪͭͤͦͣ͟͟ ͙͔͔͙͙ͨͪͣͤͤ Team FoundationΣ ͙͔ͤ͊ͨͪͣͪΣ ͦ ͙͔͔ͫͫͭͣ 

ͦͤͭͪͦ͟͡Ύ ͍͔͙͚ͪͫ ͙͙͡ Team Build, ͣ ͦ͗ͤͦ ͎͙ͦͪ͊ͤ;͙ͭΈͫΎ ͭͦ͡Έͦ͟ ͔͙ͪ͊͒͊ͣ͘͡Σ 

͍ͨͦͫΎ΅͔ͤͤ·͙ͣ Ή͙ͭͣ ͍ͦͨͪͦͫ͊ͣΦ ˤ ͍ͦͫͤͦͤ·ͻ ͎͍͊͊͡ͻ ͙͔ͦ͗ͤ͘͡· ͦͤ͟ͼ͔ͨͼ͙͙ ͙ ͍ͦͫͤͦͤ·͔ 

͙ͨͪͤͼ͙ͨ·Φ ˽͙͔͙ͪͦ͗ͤ͡Ύ ζ˾͔͔ͦͣͤ͒͊͟ͼ͙͙ηΣ ζ˽͙ͪ͊ͭ͟;͔͙͔ͫ͟ ͔͔ͪͦͣͤ͒͊͟ͼ͙͙ηΣ ͫͭ͊ͭΈ͙ 

ζ˴͊͟Χη ͙ ζˤͦͨͪͦͫ· ͙ ͍͔ͦͭͭ·η ͎ͯͯ͋͡͡ΎΌͭͫΎ ͍ ͔͙͒ͭ͊͡ ͔͙ͪ͊͊͘͡ͼ͙͙Φ ͔́͊ͦ͟ ͔͔͙͔ͪ͊͒ͤ͘͡ 

͔͔ͦ͋ͫͨ;͙͍͔͊ͭ ;͙͔ͭ͊ͭ͡Ό ͍ͦͣͦ͗ͤͦͫͭ͘Έ ͫͤ͊;͊͊͡ ͨͦͤΎͭΈ ͔ͭͣͯΣ ͊ ͨͦͭͦͣ ͔ͯ͗ ͙͊ͤͣ͊ͭ͘ΈͫΎ 

͔͒ͭ͊͡Έ͚ͤͦ ͔͔ ͚ͨͪͦͪ͊͋ͦͭͦ͟Σ ͔͙ͫ͡ ͍ Ήͭͦͣ ͔ͫͭΈ ͔ͤͦ͋ͻ͙ͦ͒ͣͦͫͭΈΦ 

 

˗́̋ ̏̑̄́̎̉̈̏̃́̎̏ ̅́̎̎̏̆ ̑̔̋̏̃̏̅̒̓̃̏ 
̏ͭͦ ͍͍ͪͯͦͦ͒ͫͭͦ͟ ͣͦ͗ͤͦ ;͙ͭ͊ͭΈ ͨͦͤͦͫͭ͡ΈΌΣ ͦͭ ͤ͊;͊͊͡ ͒ͦ ͦͤ͟ͼ͊Σ ͙͙͡ ͭͦ͡Έͦ͟ 

͙͔͔ͤͭͪͫͯΌ΅͙͔ ͍͊ͫ ͎͍͊͡·Φ 

ˤ́̒̓̉ 

˾͍͍ͯͦͦ͒ͫͭͦ͟ ͔͔ͪ͊͒ͤͦ͘͡ ͤ͊ ͔͍͒ΎͭΈ ;͔͚͊ͫͭ: 

¶ ̉͊ͫͭΈ I, ˻ ͍ͫͤͦ· 

¶ ̉͊ͫͭΈ IIΣ ˿͙͔ͫͭͣ͊ ͦͤͭͪͦ͟͡Ύ ͍͔͙͚ͪͫ ͙ͫͻ͎ͦ͒ͤͦͦ ͦ͒͊͟ 

¶ ̉͊ͫͭΈ III, ˿ ͙͋ͦͪ͟ 

¶ ̉͊ͫͭΈ IVΣ ˾͔͔ͦͣͤ͒͊͟ͼ͙͙ ͨͦ ͔ͪ͊͋ͦͭ ͤ͊͒ ͋ͦ͡Έ΄͙ͣ ͔ͨͪͦͭͦͣ͟ 

¶ ̉͊ͫͭΈ V, ̂ ͍͔͙͔ͨͪ͊ͤ͡ ͔ͨͪͦͭͦͣ͟ 

¶ ̉͊ͫͭΈ VI, ̊ ͊͋ͦͤ͡· ͨͪͦͼ͔͍ͫͫͦ 

¶ ̉͊ͫͭΈ VIIΣ ˿͙͔ͦ͒͊ͤ͘ ͙ ͔͙͔ͦͭͦ͋ͪ͊͗ͤ ͦͭ;͔͍ͭͦ 

¶ ̉͊ͫͭΈ VIIIΣ ˹͚͊ͫͭͪͦ͊͟ ͙ ͙͍͙͔ͦ͋ͫͯ͗͊ͤ͡ ͔ͫͪ͒· ͔͙͍͚ͦͭͤͦ͟͟͡͡ ͙ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟ 

¶ ̉͊ͫͭΈ IX, Visual Studio Team System 2008 Team Foundation Server 
 

̉͊ͫͭΈ I, ˻ ͍ͫͤͦ· 

¶ ˥͍͊͊͡ 1 ς ʕ ͍͔͔͙͔͒ͤ ͍ ͔ͫͪ͒ͯ ͒͡Ύ ͔͙͍͚ͦͭͤͦ͟͟͡͡ ͙ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟ 

¶ ˥͍͊͊͡ 2 ς s ͪͻ͙͔ͭͭͯͪ͊͟ Team Foundation Server 
 

̉͊ͫͭΈ IIΣ ˿͙͔ͫͭͣ͊ ͦͤͭͪͦ͟͡Ύ ͍͔͙͚ͪͫ ͙ͫͻ͎ͦ͒ͤͦͦ ͦ͒͊͟ 



 

 

¶ ˥͍͊͊͡ 3 ς ˿ ͙͍͙͔ͭͪͯͭͯͪͪͦ͊ͤ͟ ͨ ͔͍ͪͦͭͦ͟ ͙  ͪ ͔΄͔͙͚ͤ ͍  ͫ ͙͔͔ͫͭͣ ͟ ͦͤͭͪͦ͡Ύ ͍ ͔͙͚ͪͫ 

¶ ˥͍͊͊͡ 4 ς ˿ ͙͍͙͔ͭͪͯͭͯͪͪͦ͊ͤ͟ ͨ ͔͍ͪͦͭͦ͟ ͙  ͪ ͔΄͔͙͚ͤ ͍  ͫ ͙͔͔ͫͭͣ ͦͤͭͪͦ͟͡Ύ ͍͔͙͚ͪͫ 
Team Foundation Server 

¶ ˥͍͊͊͡ 5 ς ʕ ·͋ͦͪ ͔͎͙͙ͫͭͪ͊ͭ ͍͔͍͔͙ͭͤ͡Ύ ͙ ͙ͫ͡Ύ͙ͤΎ 

¶ ˥͍͊͊͡ 6 ς ̂ ͍͔͙͔ͨͪ͊ͤ͡ ͍͙͙͊ͫͣͦͫͭ͘Ύ͙ͣ ͙͔ͫͫͭͣ· ͦͤͭͪͦ͟͡Ύ ͍͔͙͚ͪͫ ͍ Visual Studio 
Team System 

 

̉͊ͫͭΈ III, ˿ ͙͋ͦͪ͟ 

¶ ˥͍͊͊͡ 7 ς Team Build 

¶ ˥͍͊͊͡ 8 ς ˴ ͊͟ ͙ͤ͊ͫͭͪͦͭΈ ͨͪͦͼ͔ͫͫ ͔͔ͤͨͪͪ·͍͚ͤͦ ͙͔͎ͤͭͪ͊ͼ͙͙ ͫ ͨͦͣͦ΅ΈΌ ¢ŜŀƳ 
Build 

¶ ˥͍͊͊͡ 9 ς ˹ ͚͊ͫͭͪͦ͊͟ ͍ͨ͊ͤͦ͡·ͻ ͫ͋ͦͪͦ͟ ͍ Team Build 
 

̉͊ͫͭΈ IVΣ ˾͔͔ͦͣͤ͒͊͟ͼ͙͙ ͨͦ ͔ͪ͊͋ͦͭ ͤ͊͒ ͋ͦ͡Έ΄͙ͣ ͔ͨͪͦͭͦͣ͟ 

¶ ˥͍͊͊͡ 10 ς ˾ ͔͔ͦͣͤ͒͊͟ͼ͙͙ ͨͦ ͔ͪ͊͋ͦͭ ͤ͊͒ ͋ͦ͡Έ΄͙ͣ ͔ͨͪͦͭͦͣ͟ 
 

̉͊ͫͭΈ V, ̂ ͍͔͙͔ͨͪ͊ͤ͡ ͔ͨͪͦͭͦͣ͟ 

¶ ˥͍͊͊͡ 11 ς ̂ ͍͔͙͔ͨͪ͊ͤ͡ ͔ͨͪͦͭͦͣ͟ 

¶ ˥͍͊͊͡ 12 ς ˾ ͊͋ͦ;͙͔ Ή͔͔ͣͤͭ͡· 
 

̉͊ͫͭΈ VI, ̊ ͊͋ͦͤ͡· ͨͪͦͼ͔͍ͫͫͦ 

¶ ˥͍͊͊͡ 13 ς ̊ ͊͋ͦͤ͡· ͨͪͦͼ͔͍ͫͫͦ 

¶ ˥͍͊͊͡ 14 ς ˽ ͔ͪͦͭ͟· MSF Agile 
 

̉͊ͫͭΈ VIIΣ ˿͙͔ͦ͒͊ͤ͘ ͙ ͔͙͔ͦͭͦ͋ͪ͊͗ͤ ͦͭ;͔͍ͭͦ 

¶ ˥͍͊͊͡ 15 ς ˿ ͙͔ͦ͒͊ͤ͘ ͙ ͔͙͔ͦͭͦ͋ͪ͊͗ͤ ͦͭ;͔͍ͭͦ 
 

̉͊ͫͭΈ VIIIΣ ˹͚͊ͫͭͪͦ͊͟ ͙ ͙͍͙͔ͦ͋ͫͯ͗͊ͤ͡ ͔ͫͪ͒· ͔͙͍͚ͦͭͤͦ͟͟͡͡ ͪ ͙͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟ 

¶ ˥͍͊͊͡ 16 ς ˾ ͍͔͊ͪͭ͘·͍͙͔͊ͤ Team Foundation Server 

¶ ˥͍͊͊͡ 17 ς ˻ ͔͔͋ͫͨ;͔͙͔ͤ ͒ͦͫͭͯͨ͊ ͟ Team Foundation Server ;͔͔ͪ͘ ˮ͔͔ͤͭͪͤͭ 
 

̉͊ͫͭΈ IX, Visual Studio Team System 2008 Team Foundation Server 

¶ ˥͍͊͊͡ 18 ς ̉ ͭͦ ͤ ͍͎ͦͦͦ ͍  Visual Studio 2008 Team Foundation Server 
 

˝̗̆̋̏̍̆̎̅́̉̉ 

¶ ˾͔͔ͦͣͤ͒͊͟ͼ͙͙Υ Team Build 

¶ ˾͔͔ͦͣͤ͒͊͟ͼ͙͙Υ ˿͙͔ͫͭͣ͊ ͟ ͦͤͭͪͦ͡Ύ ͍͔͙͚ͪͫ 



 

 

¶ ˾͔͔ͦͣͤ͒͊͟ͼ͙͙Υ ˿͙͔ͦ͒͊ͤ͘ ͙ ͔͙͔ͦͭͦ͋ͪ͊͗ͤ ͦͭ;͔͍ͭͦ 

¶ ˾͔͔ͦͣͤ͒͊͟ͼ͙͙Υ ͍͔͙͔̂ͨͪ͊ͤ͡ ͔ͨͪͦͭͦͣ͟ 

˜̘̑́̋̓̉̆̒̋̉̆ ̗̑̆̋̏̍̆̎̅́̉̉ 

¶ ˴͙͔ͪ͊ͭ͟ ͙ͨͪ͊ͭ͟;͔͙͔ͫ͟ ͔͔ͪͦͣͤ͒͊͟ͼ͙͙: Team Build 

¶ ˴͙͔ͪ͊ͭ͟ ͙ͨͪ͊ͭ͟;͔͙͔ͫ͟ ͔͔ͪͦͣͤ͒͊͟ͼ͙͙: ͫ ͙͔ͫͭͣ͊ ͦͤͭͪͦ͟͡Ύ ͍͔͙͚ͪͫ 

¶ ˴͙͔ͪ͊ͭ͟ ͙ͨͪ͊ͭ͟;͔͙͔ͫ͟ ͔͔ͪͦͣͤ͒͊͟ͼ͙͙: ͫ ͙͔ͦ͒͊ͤ͘ ͙ ͔͙͔ͦͭͦ͋ͪ͊͗ͤ ͦͭ;͔͍ͭͦ 

¶ ˴͙͔ͪ͊ͭ͟ ͙ͨͪ͊ͭ͟;͔͙͔ͫ͟ ͔͔ͪͦͣͤ͒͊͟ͼ͙͙Υ ͯͨ ͍͔͙͔ͪ͊ͤ͡ ͔ͨͪͦͭͦͣ͟ 

ˏ̜̏̐̑̏̒ ̉ ̜̏̓̃̆̓ 

¶ ˤͦͨͪͦͫ· ͙ ͍͔ͦͭͭ·Υ ͙͔ͫͫͭͣ͊ ͦͤͭͪͦ͟͡Ύ ͍͔͙͚ͪͫ 

˞̝̓́̓̉ «˗́ȣ̋» 

¶ ˴͊͟Υ ͍͙͒ͦ͋͊ͭΈ ͍͎ͤͦͦͦ ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘;͙͊͟ ͍ ͔ͨͪͦͭ͟ Visual Studio Team Foundation 
Server 

¶ ˴͊͟Υ  ͫͨ ͦͣͦ΅ΈΌ Team Build ͊ ͍͙ͭͦͣ͊ͭ;͔͙ͫ͟ ͍·ͨͦͤ͡ΎͭΈ ͙͊ͤ͊͘͡ ͦ͒͊͟ ͍ Visual 
Studio Team Foundation Server 

¶ ˴͊͟Υ ͫͦ͒͊ͭ͘Έ ͔ͫͨͼ͙͊͡Έͤ·͚ ͦͭ;͔ͭ ͒͡Ύ Visual Studio Team Foundation Server 

¶ ˴͊͟Υ ͫͦ͒͊ͭ͘Έ ͦ ͭ;͔ͭ ͦ  ͒ ͙͙͔ͤ͊ͣ͟ ͪ ͙͍ͫͦ͟ ͒ ͡Ύ Visual Studio Team Foundation Server 

¶ ˴͊͟Υ ͍ͫͦ͒͊͊ͭ͘Έ ͫ ͔ͨͼ͙͊͡Έͤ·͔ ͨ ͙͙͙ͦͭ͟͡ ͪ ͔͎͙ͫͭͪ͊ͼ͙͙ ͙ ͔͔͙͚ͣͤͤ͘ ͍  ͟ ͔ͦ͒ ͍ Visual 
Studio Team Foundation Server 

¶ ˴͊͟Υ ͫͦ͒͊ͭ͘Έ ͍͔͔ͫͦ͋ͫͭͤͤͦ ͔͔͍͒ͪͦ ͎͍͊ͭ͊ͦͦ͟͡ ͙ͫͻ͎ͦ͒ͤͦͦ ͦ͒͊͟ ͍ Visual Studio Team 
Foundation Server 

¶ ˴͊͟Υ ͤ͊ ͙ͫͭͪͦͭΈ ́ ͊͋ͦͤ͡ ͨ ͪͦͼ͔ͫͫ͊ ͍  Visual Studio Team Foundation Server 

¶ ˴͊͟Υ ͙ͤ͊ͫͭͪͦͭΈ ͦ ͭ;͔ͭ ͍  Visual Studio Team Foundation Server 

¶ ˴͊͟Υ ͍ͯͨͪ͊͡ΎͭΈ ͨ ͔͙ͪͦͭ͊ͣ͟ ͍  Visual Studio Team Foundation Server 

¶ ˴͊͟Υ ͔͔͔͙ͨͪͤͫͭ ͙ ͫͻͦ͒ͤ·͚ ͟ ͦ͒ ͙  ͘Visual Source Safe ͍ Team Foundation Server 

¶ ˴͊͟Υ ͍·͙ͨͦͤͭ͡Έ ͫ ͙͡Ύ͙͔ͤ ͋ ͔͘ ͦ ͋΅͔͚ ͪ ͙͔ͦ͒ͭ͡Έ͚ͫͦ͟ ͍ ͔͙͙ͪͫ ͍  Visual Studio Team 
Foundation Server 

¶ ˴͊͟Υ ͤ͊ ͙ͫͭͪͦͭΈ ͫ͋ͦͪͯ͟ ͍ ͨͪͦͼ͔ͫͫ ͔ͤ ͔͔ͨͪͪ·͍͚ͤͦ ͙͔͎ͤͭͪ͊ͼ͙͙ ͍ Visual Studio Team 
Foundation Server 

¶ ˴͊͟Υ ͙ͤ͊ͫͭͪͦͭΈ ͨ ͍͊ͤͦͯ͡Ό ͫ ͋ͦͪͯ͟ ͍  Visual Studio Team Foundation Server 

¶ ˴͊͟Υ ͫͭ ͙͍ͪͯͭͯͪͪͦ͊ͭ͟Έ ͨ ͙͔͙ͪͦ͗ͤ͡Ύ ASP.NET ͍ Visual Studio Team Foundation 
Server 

¶ ˴͊͟Υ ͫͭ ͙͍ͪͯͭͯͪͪͦ͊ͭ͟Έ ͨ ͙͔͙ͪͦ͗ͤ͡Ύ Windows ͍  Visual Studio Team Foundation 
Server 

¶ ˴͊͟Υ ͙͍ͫͭͪͯͭͯͪͪͦ͊ͭ͟Έ ͟ ͎͙͊ͭ͊ͦ͡ ͫ ͙͔ͫͭͣ· ͟ ͦͤͭͪͦ͡Ύ ͍ ͔͙͚ͪͫ ͍  Visual Studio Team 
Foundation Server 

˝̜̆̒̔̑̒ 

¶ ˾͔ͫͯͪͫ· Team Foundation Server 

˛̠̂̑́̓̎́ ̠̝̒̃̈ ̉ ̐̏̅̅̆̑̇̋́ 
˸· ͙͙͙ͨͪͦ͗͡͡ ͙ͣ͊ͫͣͯͣ͟ ͙͙͚ͯͫ͡Σ ;ͭͦ͋· ͙͔͋͗͊ͭ͘Έ ͦ΄͙͋ͦ͟ ͙ ͔ͤͭͦ;͔͚ͤͦͫͭ ͍ ͒͊ͤͤͦͣ 

͍͍͔ͪͯͦͦ͒ͫͭ͟ ͙ ͍ͫͦͨͪͦͦ͗͒͊Ό΅͙ͻ ͔͙ͣ͊ͭͪ͊͊͡ͻΦ 

˛̠̂̑́̓̎́ ̠̝̒̃̈ 

˿͍͙ͦ ͔͙͙ͦͣͣͤͭ͊ͪ͟ ͨͦ ͒͊ͤͤͦͣͯ ͍͍ͪͯͦͦ͒ͫͭͯ͟ ͙ͨͪͫ·͚͔͊ͭ͡ ͨͦ ͔͊͒ͪͫͯ 



 

 

viktor.shatokhin@microsoft.com.  

 

˹͊ ͣͦ ͔ͫͦ͋ͤͤͦ ͙ ͔͔ͤͭͪͫͤͦ ͍ ͊΄͔ ͣ ͔͙͔ͤͤ ͨ  ͦͭ ͙͊ͣ͟ ͍ ͦͨͪͦͫ͊ͣΥ 

¶ ͔́ͻ͙ͤ;͔͙͔ͫ͟ ͍ ͦͨͪͦͫ· ͙͔ͦͭͤͦͫͭ͡Έͤͦ ͔͔ͪͦͣͤ͒͊͟ͼ͙͚ 

¶ ˽͔ͦͤͦͫͭ͘͡Έ ͙ ͙͔͙ͨͪͣͤͣͦͫͭΈ 

˟̖̘̠̆̎̉̆̒̋́ ̐̏̅̅̆̑̇̋́ 

͔́ͻ͙ͤ;͔ͫͯ͟Ό ͔ͨͦ͒͒ͪ͗ͯ͟ ͍ͨͪͦ͒ͯͭͦ͟ ͙ ͔ͭͻ͎͙͚ͤͦͦ͡ ˸͚͊ͪͦͫͦ͟ͺͭΣ ͙͔ͯͨͦͣͤ͊ͣ·ͻ ͍ ͒͊ͤͤͦͣ 

͍͍͔ͪͯͦͦ͒ͫͭ͟Σ ͔͔ͦ͋ͫͨ;͙͍͔͊ͭ Microsoft Product Support Services (PSS). ˮ ͤͺͦͪͣ͊ͼ͙Ό ͦ 

͔͔ͨͦ͒͒ͪ͗͟ ͨͪͦ͒ͯͭ͊͟ ͣͦ͗ͤͦ ͨͦͯ͡;͙ͭΈ ͤ͊ ˤ͔͋-͚͔ͫ͊ͭ Microsoft Product Support ͨ ͦ ͔͊͒ͪͫͯ 

http:// support.microsoft.com. 

˜̏̅̅̆̑̇̋́ ̒̏̏̂̆̒̓̃́̚ 

˥ͪͯͨͨ· ͍͔͚ͤͦͦͫͭ όͺͦͪͯͣ·ύ MSDN: 

http:// forums.microsoft.com/MSDN/default.aspx?ForumGroupID=5&SiteID=1. 

 

̅ͦͪͯͣ ˢ͔͒ͪͫ 

Team Foundation Server - 

ͦ͋΅͙͔ ͍ ͦͨͪͦͫ· 

http:// forums.microsoft.com/MSDN/ShowForum.aspx?ForumID

=22&SiteID=1  

Team Foundation Server ς 

͍ͯͫͭ͊ͤͦ͊͟ 

http:// forums.microsoft.com/MSDN/ShowForum.aspx?ForumID

=68&SiteID=1  

Team Foundation Server - 

͙͙͙͍͙͔͊͒ͣͤͫͭͪͪͦ͊ͤ 

http:// forums.microsoft.com/MSDN/ShowForum.aspx?ForumID

=477&SiteID=1  

Team Foundation Server ς 

͍͙͊ͭͦͣ͊ͭ͊͘ͼ͙Ύ ͫ ͙͋ͦͪ͟ 

http://forums.microsoft.com/MSDN/ShowForum.aspx?ForumID

=481&SiteID=1  

Team Foundation Server ς 

ͣͦ΅ͤ·͔ ͣ ͙͙ͤ-

͙͔ͤͫͭͪͯͣͤͭ· 

http://forums.microsoft.com/MSDN/ShowForum.aspx?ForumID

=930&SiteID=1  

Team Foundation Server ς 

΄͊͋ͦͤ͡· ͨ ͪͦͼ͔͍ͫͫͦ 

http://forums.microsoft.com/MSDN/ShowForum.aspx?ForumID

=482&SiteID=1  

Team Foundation Server ς 

͙͔ͫͦ͒͊ͤ͘ ͙ ͔͙͔ͦͭͦ͋ͪ͊͗ͤ 

ͦͭ;͔͍ͭͦ ͙ ͻ͙͙ͪ͊ͤ͡΅͔ 

͒͊ͤͤ·ͻ 

http:// forums.microsoft.com/MSDN/ShowForum.aspx?ForumID

=480&SiteID=1  

Team Foundation Server ς 

͒ͦͫͭͯͨ ;͔͔ͪ͘ ʕ ͔͋ ͟  Team 

http:// forums.microsoft.com/MSDN/ShowForum.aspx?ForumID

=1466&SiteID=1  

mailto:viktor.shatokhin@microsoft.com?subject=TFS%20Guide
http://support.microsoft.com/
http://forums.microsoft.com/MSDN/default.aspx?ForumGroupID=5&SiteID=1
http://forums.microsoft.com/MSDN/ShowForum.aspx?ForumID=22&SiteID=1
http://forums.microsoft.com/MSDN/ShowForum.aspx?ForumID=22&SiteID=1
http://forums.microsoft.com/MSDN/ShowForum.aspx?ForumID=68&SiteID=1
http://forums.microsoft.com/MSDN/ShowForum.aspx?ForumID=68&SiteID=1
http://forums.microsoft.com/MSDN/ShowForum.aspx?ForumID=477&SiteID=1
http://forums.microsoft.com/MSDN/ShowForum.aspx?ForumID=477&SiteID=1
http://forums.microsoft.com/MSDN/ShowForum.aspx?ForumID=481&SiteID=1
http://forums.microsoft.com/MSDN/ShowForum.aspx?ForumID=481&SiteID=1
http://forums.microsoft.com/MSDN/ShowForum.aspx?ForumID=930&SiteID=1
http://forums.microsoft.com/MSDN/ShowForum.aspx?ForumID=930&SiteID=1
http://forums.microsoft.com/MSDN/ShowForum.aspx?ForumID=482&SiteID=1
http://forums.microsoft.com/MSDN/ShowForum.aspx?ForumID=482&SiteID=1
http://forums.microsoft.com/MSDN/ShowForum.aspx?ForumID=480&SiteID=1
http://forums.microsoft.com/MSDN/ShowForum.aspx?ForumID=480&SiteID=1
http://forums.microsoft.com/MSDN/ShowForum.aspx?ForumID=1466&SiteID=1
http://forums.microsoft.com/MSDN/ShowForum.aspx?ForumID=1466&SiteID=1


 

 

System 

Team Foundation Server ς 

͙͔ͫͫͭͣ͊ ͦͤͭͪͦ͟͡Ύ ͍͔͙͚ͪͫ 

http:// forums.microsoft.com/MSDN/ShowForum.aspx?ForumID

=478&SiteID=1  

Team Foundation Server ς 

͔͙͍͙͔ͦͭͫ͗͊ͤ͡ ͪ͊͋ͦ;͙ͻ 

Ή͔͔͍ͣͤͭͦ͡ 

http://forums.microsoft.com/MSDN/ShowForum.aspx?ForumID

=479&SiteID=1  

 

˞̏̈̅́̓̆̌̉ ̑ ̔̋̏̃̏̅̒̓̃́ 
 ʕͫ ͙͙ͦ͒͊ͤ͘ ͒ ͎͊ͤͤͦͦ ͪ ͍͍ͯͦͦ͒ͫͭ͊͟ ͨ ͙͙͙ͪͤͣ͊͡ ͯ;͙͔͊ͫͭ: 

¶ ˨ .͗ .˨ ˸ ͔͚͔ͪ όJ.D. Meier) 

¶ ˨͔͚͗ͫͦͤ ͔͚́ͦͪ͡ όJason Taylor) 

¶ ˢ͔ͫ͟͡ ˸͊ͣ͊ͤ͟ όAlex Mackman) 

¶ ˽ͪ͊΄͊ͤͭ ˣ͊ͤͫͦ͒ (Prashant Bansode) 

¶ ˴͔͍͙ͤ ˨͗ͦͤͫ όKevin Jones) 

ˠ̘́̒̓̎̉̋̉ ̉  ̑ ̗̜̆̆̎̈̆̎̓ 

¶ ˤ͔ͤ΄͙͔ͤ ͯ ;͙͙͊ͫͭͤ͟/͔ͪͼ͔͔ͤͤͭ͘·. David P. Romig, Sr; Dennis Rea; Eugene 
Zakhareyev; Leon Langleyben; Martin Woodward; Michael Rummier; Miguel 
Mendoza ; Mike Fourie; Quang Tran; Sarit Tamir; Tushar More; Vaughn Hughes 

¶ ̂;͙͙͊ͫͭͤ͟/͔ͪͼ͔͔ͤͤͭ͘·Σ Ύ͍͡ΎΌ΅͙͔ͫΎ ͙͙ͫͦͭͪͯ͒ͤ͊ͣ͟ Microsoft. Aaron Hallberg; 
Ahmed Salijee; Ajay Sudan; Ajoy Krishnamoorthy; Alan Ridlehoover; Alik Levin; 
Ameya Bhatawdekar; Bijan Javidi; Bill Essary; Brett Keown; Brian Harry; Brian Moore; 
Brian Keller; Buck Hodges; Burt Harris; Conor Morrison; David Caufield; David 
Lemphers; Doug Neumann; Edward Jezierski; Eric Blanchet; Eric Charran; Graham 
Barry; Gregg Boer; Grigori Melnik; Janet Williams Hepler; Jeff Beehler; Jose Parra; 
Julie MacAller; Ken Perilman; Lenny Fenster; Marc Kuperstein; Mario Rodriguez; 
Matthew Mitrik; Michael Puleio; Nobuyuki Akama; Paul Goring; Pete Coupland; 
Peter Provost; Granville (Randy) Miller; Richard Berg; Rob Caron; Robert Horvick; 
Rohit Sharma; Ryley Taketa; Sajee Mathew; Siddharth Bhatia; Tom Hollander; Tom 
Marsh; Venky Veeraraghavan, Viktor Shatokhin 

¶ ˾͙͚ͯͫͫ͟ ͍͙͊ͪ͊ͤͭ 
̊͊ͭͦͻ͙ͤ͊ ˹͔͊͒͗͒͊Σ ˨͙͙͚ͣͭͪ ˶͊ͨ΄͙ͤΣ ˢ͔ͫ͊ͤ͒ͪ͟͡ ˸͔͊͊ͪͤͦ͟͟Σ ˤ͙͙͊͒ͣͪ͡ 

˶͔΅͙͙ͤͫ͟ ͚

˜̝̏̅̆̌̉̓̆̒ ̒ ̎́̍̉ ̒̃̏̉̍ ̖̔̒̐̆̏̍ 
˩͙ͫ͡ ͔͒͊ͤͤͦ ͍͍ͪͯͦͦ͒ͫͭͦ͟ ͋·ͦ͡ ͍͊ͣ ͔ͨͦͤ͘͡·ͣΣ ͣ· ͋·͙͡ ͋· ͪ͊͒· ͯͤ͊ͭ͘Έ ͦ͋ Ήͭͦͣ. 

˹͙͊ͨ΄͙͔ͭ ͦͪͦͭͯ͟͟Ό ͍ͫͦ͒ͯ͟ ͔ͨͪͦ͋ͣ͡Σ ͫ ͦͭͦͪ͟·͙ͣ ͍· ͙ͫͭͦͤͯͫ͟͡͡ΈΣ ͙ ͭͦΣ ͊͟͟ ͍͍ͪͯͦͦ͒ͫͭͦ͟ 

͎ͨͦͣͦͦ͡ ͍ ͙ͻ ͔ͪ΄͔͙͙ͤ. ˿ ͍͙ͦ ͙ͨͫΈͣ͊ ͙ͨͪͫ·͚͔͊ͭ͡ ͨͦ ͔͊͒ͪͫͯ: 

viktor.shatokhin@Microsoft.com

http://forums.microsoft.com/MSDN/ShowForum.aspx?ForumID=478&SiteID=1
http://forums.microsoft.com/MSDN/ShowForum.aspx?ForumID=478&SiteID=1
http://forums.microsoft.com/MSDN/ShowForum.aspx?ForumID=479&SiteID=1
http://forums.microsoft.com/MSDN/ShowForum.aspx?ForumID=479&SiteID=1
mailto:viktor.shatokhin@Microsoft.com?subject=My%20Story


 

 

 ̊ ͊ͭͦͻ͙ͤ͊ ˹͔͊͒͗͒͊ 
˹͔͍͙͙͊ͫͣ͘·͚ ͔ͭͻ͙ͤ;͔͙͚ͫ͟ ͔͔͍ͨͪͦ͒;͙͟Φ ˤ нллл ͎Φ ͊ͦͤ͘͟;͙͊͡ 
˹͊ͼ͙ͦͤ͊͡Έͤ·͚ ͊Ή͙ͪͦͦͫͣ͟;͔͙͚ͫ͟ ͙͍͔͙͔ͯͤͪͫͭͭ ό̆ˢˮύ ͨͦ 
͔ͫͨͼ͙͊͡Έ͙ͤͦͫͭ ͔͎͔͙̏ͤͪͭ;͔͙͔ͫ͟ ͍͙ͯͫͭ͊ͤͦ͟ ͙ͦͫͣ͟;͔͙ͫ͟ͻ 
͔ͭ͊͡͡Έͤ·ͻ ͍͊ͨͨ͊ͪ͊ͭͦΦ нллл-нллм ͪ͊͋ͦͭ͊͊͡ ͤ͊ ͊͟ͺ͔͔͒ͪ 
˨͍͙͎͔͔͚͊ͭ͡ ͙ Ή͔͎͍ͤͪͦͯͫͭ͊ͤͦͦ͟ ͔͔ͭ͊ͭ͡͡Έͤ·ͻ ͍͊ͨͨ͊ͪ͊ͭͦΣ 
ͯ;͍͍͊ͫͭͦ͊͊͡ ͍ ͔ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟ ˽˻ ͒͡Ύ ͙͙ͣͪͦͫͨͯͭͤ͊͟͟Φ ˿ нллн ͎ͦ͒͊ 
͙͔͊ͤͣ͊ͭͫ͘Ύ ͔ͭͻ͙ͤ;͔͙͙ͫͣ͟ ͔͔͍͙ͨͪͦ͒͊ͣ ͙͔ͭͪ͊ͭͯͪ͡· ͨͦ ˮ́ ͙ 
Ύ͘·͊ͣ͟ ͎͙͍͙ͨͪͦͪ͊ͣͣͪͦ͊ͤΎΦ ˿͙ͦͭͪͯ͒ͤ;͔͊ͭ ͫ ˾͚ͯͫͫͦ͟ ͔ͪ͒͊͟ͼ͙͔͚ 
͙ ͙͔͒͊ͭ͘͡Έ͍ͫͭͦͣ ˿͙͍ͣͦ͡-ͨ͡ΌͫΦ ˿ͭ͊ͭΈ͙ ͤ͊ ͚ͫ͊ͭ͊ͻ www.uneta.org, 

www.gotdotnet.ru, www.dotsite.spb.ru, www.vbnet.ru.  
˴͙͎͙ͤ: 
 «˴͊ͫ͊͒ͤ͟·͔ ͭ ͙͊͋͡ͼ· ͫ ͙͔͚ͭ͡ ͒ ͡Ύ ͨ ͪͦͺ͔͙͍ͫͫͦͤ͊ͦ͡ (Cascading Style Sheets: The Definitive 
Guide)» 
«˻͍ͫͤͦ· ActionScript 2.0 (Essential ActionScript 2.0)» (O'Reilly) 
ζˤ͍͔͔͙͔͒ͤ ͍ EJB (HeadFirst EJB)» 
« UML 2 ͙  ͯ ͙ͤͺ͙ͼ͙͍ͪͦ͊ͤͤ·͚ ͨ ͪͦͼ͔ͫͫ, ͍ ͔ͭͦͪͦ ͙ ͙͔͒͊ͤ͘ (UML 2 and the Unified Process, 
Second Edition)» 
« +˿+, ͦ ͋΅͙͔ ͘ ͙ͤ͊ͤΎ (C++ Common Knowledge)» (Addison-Wesley) 
«ˮͯ͘;͔͙͔ͤ SQL (Learning SQL)» (O'Reilly) 
«˿͙͋ͦͪͤ͟ ͪ ͔ͼ͔͍ͨͭͦ ActionScript 3.0 (ActionScript 3.0 Cookbook)» (O'Reilly) 
«˿͙͋ͦͪͤ͟ ͪ ͔ͼ͔͍ͨͭͦ SQL (SQL Cookbook)» (O'Reilly). 
 
˴ͦͤͭ͊ͭͤ͊͟Ύ ͙ͤͺͦͪͣ͊ͼ͙ΎΥ 
E-mail: sna@uneta.org  

 ˨ ͙͙͚ͣͭͪ ˶͊ͨ΄͙ͤ  
˻͍͔ͭ;͔͊ͭ ͊͘ ͨͪͦͼ͔ͫͫ ͙ ͔ͭͻ͎͙͙ͤͦͦ͡ ͙ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟ ˽˻Σ ͊ ͔ͭ͊͗͟ ͊͘ 
Ή͔͙ͫͨͪͭͯ͘͟ ͊ͪͻ͙͔ͭͭͯͪͤ͟·ͻ ͙ ͔ͭͻ͙ͤ;͔͙ͫ͟ͻ ͔ͪ΄͔͙͚ͤ ͍ ͔͔͙͙ͦͭ͒ͤ͡Σ 
͔ͫͨͼ͙͙͙͊ͪͯ͘͡Ό΅͔ͣͫΎ ͤ͊ ͔ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟ ͙͔͙͚ͨͪͦ͗ͤ͡ ͒͡Ύ ͙͔͋ͤͫ͊͘ 
ͤ͊ ͍͔ͦͫͤͦ ͨ͊ͭ͡ͺͦͪͣ ͙ ͙͔͙ͤͫͭͪͯͣͤͭ͊ͪΎ Microsoft ͍  ͙͙ͦͣͨ͊ͤ͟ 
GlobaLogic ̂ ͙ͪ͊ͤ͊͟Φ 
 
ˤ ͨͪͦ΄ͦͣ͡ - ͪ ͊ͪ͊͋ͦͭ͘;͙͟Σ ͔ͭͻ͙ͤ;͔͙͚ͫ͟ ͍͙͔ͪͯͦͦ͒ͭ͟͡Έ ͙ 
͔͔͔ͣͤ͒͗ͪ ͔͍ͨͪͦͭͦ͟Φ ˽͙ͪ͊ͭ͟;͔͙ͫ͟ ͫ ͎ͫ͊ͣͦͦ ͤ͊;͊͊͡ ͪ͊͋ͦͭ· ͍ 
͙ͦ͋͊ͫͭ͡ ͙ͫͦ͒͊ͤ͘Ύ ͔ͦͣͣͪ͟;͔͎ͫͦͦ͟ ˽˻ ͙͔͔͍ͤͭͪͫͦ͊ͫ͡Ύ ͍͙ͦͨͪͦͫ͊ͣ 

ͦ͋Ά͔ͭͤͦ͟-͙͔͙͍͎ͦͪͤͭͪͦ͊ͤͤͦͦ ͙͚͒͊ͤ͊͘Σ ͙ͤ͊ͯ͡;΄͙͙ͣ ͙͙ͨͪ͊ͭ͊ͣ͟͟ ͙͙ͤ͊ͨͫ͊ͤΎ ͦ͒͊͟ ͙ 
͎͔͙͍ͨͪͦͪͫͫͤ·͙ͣ ͔ͭͻ͎͙ͤͦͦ͡Ύ͙ͣ ͙ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟Σ ;ͭͦ ͙ ͍͙ͨͦͦͦ͘͡͡ ͔ͨͪͦ͒͊ͭ͡Έ ͟ 
͔͎ͫͦ͒ͤΎ΄͔ͤͣͯ ͔ͣͦͣͤͭͯ ͍͒ͦͦ͡Έͤͦ ͙͔͔ͤͭͪͫͤ·͚ ͨͪͦͺ͔͙ͫͫͦͤ͊͡Έͤ·͚ ͨͯͭΈΦ 
 
˽ͦ ͍͙ͦ͋ͪ͊ͦ͊ͤ͘Ό - ͫ ͔ͨͼ͙͙͊ͫͭ͡ ͍ ͙ͦ͋͊ͫͭ͡ ͙ͤͺͦͪͣ͊ͼ͙͚ͦͤͤͦ ͔͙͋ͦͨ͊ͫͤͦͫͭ͘Σ ͤͦ ͤ͊ 
͙͔ͨͪ͊ͭ͟͟ Ή͙ͭ ͍ͤ͊·͙͟ ͙ͦ͊͊ͫ͘͟͡Έ ͔͍͔͍ͤͦͫͭͪ͋ͦ͊ͤͤ·͙ͣΦ 
 
˴ͦͤͭ͊ͭͤ͊͟Ύ ͙ͤͺͦͪͣ͊ͼ͙ΎΥ 
E-mail: dmytrol@bluebottle.com  

http://www.uneta.org/
http://www.gotdotnet.ru/
http://www.dotsite.spb.ru/
http://www.vbnet.ru/
mailto:sna@uneta.org
mailto:dmytrol@bluebottle.com


 

 

˸͔͊͊ͪͤͦ͟͟ ˢ͔ͫ͊ͤ͒ͪ͟͡  
͔́ͫͤͦ ͔ͪ͊͋ͦͭ͊ͭ ͫ ͨ͊ͭ͡ͺ͚ͦͪͣͦ ΦNet ͯ ͔͗ ͔͔͋ͦ͡ ͨΎ͙ͭ ͔ͭ͡Φ ͍̒͡Ύ͔ͭͫΎ 
«MCPD: Enterprise Applications Developer». ˤ ͨͪͦͺ͔͙ͫͫͦͤ͊͡Έ͚ͤͦ 
͔͒Ύ͔ͭ͡Έ͙ͤͦͫͭ ͍͔ͫͦͣ΅͔͊ͭ ͙ͨͦ͘ͼ͙͙ ͔͎ͨͪͦͭͤͦͦ͟ ͔͔͔ͣͤ͒͗ͪ͊ ͙ 
͍͙͔ͪͯͦͦ͒ͭ͟͡Ύ ͦͣ͊ͤ͒͟· ΦNet ͪ ͊ͪ͊͋ͦͭ͘;͙͍ͦ͟Φ ˻͙͒ͤ ͙͘ 
͍͔͔͚ͦͫͤͦ͊ͭ͡ ͙ ͦͺ͙ͼ͙͊͡Έͤ·͚ ͔͍͙͔ͨͪ͒ͫͭ͊ͭ͡Έ Belarusian .Net User 
GroupΦ ˤ͔͎ͫ͒͊ ͙͔͔͔ͤͭͪͫͯͭͫΎ ͔͙͙ͨͦͫ͒ͤͣ͡ ͔ͪ΄͔͙ͤΎ͙ͣ ͙ 
͔ͭͻ͎͙ͤͦͦ͡Ύ͙ͣ ͦͭ ˸͚͊ͪͦͫͦ͟ͺͭΦ 

 
˴ͦͤͭ͊ͭͤ͊͟Ύ ͙ͤͺͦͪͣ͊ͼ͙ΎΥ 
E-mail: makarenko.s@uneta.org  

˶͔΅͙͙͚ͤͫ͟ ˤ͙͙͊͒ͣͪ͡ 
˴͙͊ͤ͒͒͊ͭ ͔ͭͻ͙ͤ;͔͙ͫ͟ͻ ͤ͊ͯ͟Σ ͫͭ͊ͪ΄͙͚ ͔͍͔ͨͪͨͦ͒͊͊ͭ͡Έ ͊͟ͺ͔͒ͪ· 
͎͎ͨͪͦͪ͊ͣͣͤͦͦ ͔͔ͦ͋ͫͨ;͔͙ͤΎ ̏ˤ˸ ̆͊ͪΈ͍͎ͦͫͦͦ͟͟ ͤ͊ͼ͙ͦͤ͊͡Έ͎ͤͦͦ 
͙͍͔͙͔ͯͤͪͫͭͭ͊ ͙ͪ͊͒ͦΉ͔͙͙ͭͪͦͤ͟͟͡Σ ͙ͦ͒ͤ ͙͘ ͙͔͍͒ͪͦ͡ ̆͊ͪΈ͍͚ͦͫͦ͟͟ 
͎ͪͯͨͨ· ͨͪͦͺ͔͙ͫͫͦͤ͊͡Έͤ·ͻ ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘;͙͍ͦ͟ ͤ͊ ͨ͊ͭ͡ͺ͔ͦͪͣ ΦNet 
"UNETAϦ ͙ ̆͊ͪΈ͍͚ͦͫͦ͟͟ ͎ͪͯͨͨ· IT ͫ ͔ͨͼ͙͙͍͊ͫͭͦ͡ ϦTECHNET", 
͍͙͔ͪͯͦͦ͒ͭ͟͡Έ ͔͚ͨͪͦͭͤͦ͟ ͎ͪͯͨͨ· ͚ͦ͒ͤͦ ͙͘ ͔͚ͪͯͨͤ͟΄͙ͻ 
͙͚ͦͣͨ͊ͤ͟ ͙̂ͪ͊ͤ͟·Σ ͪ͊ͪ͊͋͊ͭ͘·͍͊Ό΅͔͚ ˽˻ ͤ͊ ͨ͊ͭ͡ͺ͔ͦͪͣ ΦNet. 
͙͔̉ͭ͊ͭ ͔͟͡ͼ͙͙ ͨͦ ͙͒ͫͼ͙͙ͨͤ͊ͣ͡Υ Ϧ˻͍ͫͤͦ· ͙ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟ ˽˻ ͤ͊ 
ͨ͊ͭ͡ͺ͔ͦͪͣ ΦNetϦΣ Ϧ˾͊ͪ͊͋ͦͭ͊͘͟ Web-͔͍͙͍ͫͪͫͦ όWCFύϦΣ Ϧ˻͍ͫͤͦ· 

͙ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟ WEB-͙͔͙͚ͨͪͦ͗ͤ͡ όASP.NETύϦΣ Ϧ˽͔͙͍͙͔ͪͦͭͪͦ͊ͤ͟ ͎͎ͨͪͦͪ͊ͣͣͤͦͦ 
͔͔ͦ͋ͫͨ;͔͙ͤΎ ͒͡Ύ ͍͙͙͍͊ͭͦͣ͊ͭͪͦ͊ͤͤ͘·ͻ ͙͔ͫͫͭͣϦΦ  
  
˴ͦͤͭ͊ͭͤ͊͟Ύ ͙ͤͺͦͪͣ͊ͼ͙ΎΥ 
E-mail: Vladimir.Leshchinsky@uneta.org  

 

 

mailto:makarenko.s@uneta.org
mailto:Vladimir.Leshchinsky@uneta.org


 

 

ʏʘʩʪʴ I 

˛̜̒̎̏̃ 

ˏ ̅́̎̎̏̊ ̘́̒̓̉: 
¶ ˤ͍͔͔͙͔͒ͤ ͍ ͔ͫͪ͒ͯ ͒͡Ύ ͔͙͍͚ͦͭͤͦ͟͟͡͡ ͪ ͙͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟ 

¶ ˢͪͻ͙͔ͭͭͯͪ͊͟ Team Foundation Server 



 

 

ː̌́̃́ 1 ɀ ˏ ̃̆̅̆̎̉̆ ̃ ̒̑̆̅̔ ̠̅̌ ̋̏̌̌̆̋̓̉̃̎̏̊ ̑́̈̑́̂̏̓̋̉ 

˛̝̂̌́̒̓ ̠̐̑̉̍̆̎̆̎̉ 
¶ Microsoft® Visual Studio® 2005 Team Foundation Server (TFS) 

¶ Microsoft Visual Studio Team System 

˔̘́̅́̉ 
¶ ˽ͦ͊͊ͭ͘͟ΈΣ ͊͟͟ Microsoft® Visual Studio® Team Foundation Server ͦ ͔͔͋ͫͨ;͙͍͔͊ͭ 
͙͔͗ͤͤͤ͘·͚ ͼ͙͟͡ ͙ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟ ͎͎ͨͪͦͪ͊ͣͣͤͦͦ ͔͔ͦ͋ͫͨ;͔͙ͤΎ. 

¶ ˽ͦ͊͊ͭ͘͟Έ, ͟ ͊͟ ͭ ͙͍ͨͦ͊Ύ ͎ ͪͯͨͨ͊ ͪ ͊ͪ͊͋ͦͭ͘;͙͍ͦ͟ ͣ ͔ͦ͗ͭ ͙ ͫͨͦ͡Έ͍ͦ͊ͭ͘Έ Team 
Foundation Server. 

¶ ˻͙ͨͫ͊ͭΈ ͙ ͫͨͦ͡Έ͍͙͔ͦ͊ͤ͘ Team Foundation Server ͭ ͙͍͚ͨͦͦ ͎ ͚ͪͯͨͨͦ ͭ ͔͙͍͙ͫͭͪͦ͊ͤΎ. 

¶ ˻͙ͨͫ͊ͭΈ ͺ͙͙͘;͔ͫͯ͟Ό ͔ͫͪ͒ͯ ͎ͪͯͨͨ ͙ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟ ͙ ͔͙͍͙ͭͫͭͪͦ͊ͤΎ. 

˛̂̈̏̑ 
 ʕ͒ ͚͊ͤͤͦ ͎ ͍͔͊͡ ͦ ͙ͨͫ͊ͤͦ ͙ ͫͨͦ͡Έ͍͙͔ͦ͊ͤ͘ Team Foundation Server (TFS) ͙  Microsoft Visual 

Studio Team System (VSTS) ͍  ͍͙ͯͫͦ͡Ύͻ ͔͙͍͚ͦͭͤͦ͟͟͡͡ ͙ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟ ͎͎ͨͪͦͪ͊ͣͣͤͦͦ 

͔͔ͦ͋ͫͨ;͔͙ͤΎΦ ˭͔͒ͫΈ ͔͍͔ͨͪ͒ͫͭ͊ͤ͡· ͍ͦͫͤͦͤ·͔ ͻ͔͙͙͙͊ͪ͊ͭͪͫͭ͟͟ TFS ͙  VSTS ͙  

͍͙͔͚͍͙͔͊ͣͦ͒ͫͭ͘ ͎ͪͯͨͨ ͙ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟ ͙ ͔͙͍͙ͭͫͭͪͦ͊ͤΎ ͙ͨͪ ͔ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟ ͎͎ͨͪͦͪ͊ͣͣͤͦͦ 

͔͔ͦ͋ͫͨ;͔͙ͤΎΦ TFS ͙ ͔͎͙͔ͤͭͪͪͯͭ ͍ ͔͔ͫ͋ ͙͔ͫͫͭͣ· ͦͤͭͪͦ͟͡Ύ ͍͔͙͚ͪͫΣ ͔͙͍͙ͦͭͫ͗͊ͤ͡Ύ ͨͪͦͼ͔ͫͫ͊ 

ͪ͊͋ͦͭ· ͤ͊͒ ͔ͨͪͦͭͦͣ͟Σ ͙ͫͦ͒͊ͤ͘Ύ ͙ ͔͙ͦͭͦ͋ͪ͊͗ͤΎ ͦͭ;͔͍ͭͦΣ ͍͔͙ͯͨͪ͊ͤ͡Ύ ͔ͨͪͦͭͦͣ͟ ͙ 

͍͙͙͍͊ͭͦͣ͊ͭͪͦ͊ͤͤ͘·͚ ͨͪͦͼ͔ͫͫ ͙ͫ͋ͦͪ͟Σ ͙Σ ͔͍͔ͫ͒ͦ͊ͭ͡͡ΈͤͦΣ ͍ͨͦ·΄͔͊ͭ Ήͺͺ͔͙͍ͭͤͦͫͭ͟Έ 

ͪ͊͋ͦͭ· ͎ͪͯͨͨ· ͙ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟Φ 

 

˴͔͙͍ͦͭͤ͊͟͡͡Ύ ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͊͘͟ ˽˻ ͍͟͡Ό;͔͊ͭ ͔͍ͣͤͦ͗ͫͭͦ ͨͪͦͼ͔͍ͫͫͦΣ ͙ ͙͡΄Έ ͙ͻ ͍͙ͨͪ͊͡Έ͔ͤͦ 

ͫͦ;͔͙͔ͭ͊ͤ ͔͔ͦ͋ͫͨ;͙͍͔͊ͭ Ήͺͺ͔͙͍ͭͤ͟·͔ ͍͙ͯͫͦ͡Ύ ͪ͊͋ͦͭ·Φ ˤ·͔͙͒ͣ͡ ͍ͦͫͤͦͤ·͔ ͨͪͦͼ͔ͫͫ·Υ 

 

¶ ˾͊ͪ͊͋ͦͭ͊͘͟ 

¶ ͔͙͍͙͔́ͫͭͪͦ͊ͤ 

¶ ˿͋ͦͪ͊͟ 

¶ ˾͍͔͊ͪͭ͘·͍͙͔͊ͤ 

¶ ˤ·ͨͯͫ͟ ͨͪͦ͒ͯͭ͊͟ 
 

˨͊ͤͤ͊Ύ ͎͍͊͊͡ ͙ͤ͊ͦͣͭ͘͟ ;͙͔ͭ͊ͭ͡Ύ ͫ ͍ͦͫͤͦͤ·͙ͣ ͺͯͤ͟ͼ͙Ύ͙ͣΣ ͦͭͦͪ͟·͔ ͎ͣͦͯͭ 

ͦͫͯ΅͔͍ͫͭ͡ΎͭΈͫΎ ͫ ͨͦͣͦ΅ΈΌ TFSΣ ͙ ͙ͦͨͫ·͍͔͊ͭΣ ͊͟͟ ͣͦ͗ͤͦ ͙ͫͨͦ͡Έ͍ͦ͊ͭ͘Έ TFS ͒ ͡Ύ 

͍͔͙ͯͨͪ͊ͤ͡Ύ ͚ͪ͊͋ͦͭͦ ͙ ͔͔ͦ͋ͫͨ;͔͙ͤΎ Ήͺͺ͔͙͍͎ͭͤͦͦ͟ ͍͙͔͚͍͙͊ͣͦ͒ͫͭ͘Ύ ͎ͪͯͨͨ ͙ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟ ͙ 

͔͙͍͙ͭͫͭͪͦ͊ͤΎΦ 

˗́̋ ̝̝̉̒̐̏̌̈̏̃́̓ ̟̅́̎̎̔ ̄̌́̃̔ 
˨͊ͤͤ͊Ύ ͎͍͊͊͡ ͪ͊ͫͫ͊͘͟·͍͔͊ͭ ͦ Team Foundation Server ς ͔ ͙͚͒ͤͦ ͨ͊ͭ͡ͺ͔ͦͪͣ ͒͡Ύ 

͔͙ͨͦͫͭͪͦͤΎ ͼ͙͊͟͡ ͙ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟ ˽˻Φ ˤ Ή͚ͭͦ ͎͍͔͊͡ ͔ͭ͊͗͟ ͣͦ͗ͤͦ ͚͙ͤ͊ͭ ͙ͤͺͦͪͣ͊ͼ͙Ό ͦ 



 

 

͎͙ͦ͡;͔͚ͫͦ͟ ͔͍͔ͨͦͫ͒ͦ͊ͭ͡͡Έ͙ͤͦͫͭ ͔ͦͨͪ͊ͼ͙͚ ͍ TFS ͙  ͦ ͭͦͣΣ ͊͟͟ ͫ ͨͦͣͦ΅ΈΌ TFS ͣ ͦ͗ͤͦ 

͍ͨͦ·͙ͫͭΈ Ήͺͺ͔͙͍ͭͤͦͫͭ͟Έ ͍͙͔͚͍͙͊ͣͦ͒ͫͭ͘Ύ ͎ͪͯͨͨΦ 

 

ˣ͔͔ͦ͡ ͨͦ͒ͪͦ͋ͤͦ ͊ͪͻ͙͔ͭͭͯͪ͊͟ TFS ͙  ͔͎ͦ ͍ͦͫͤͦͤ·͔ ͔ͦͣͨͦͤͤͭ͟· ͔ͪ͊ͫͫͣͦͭͪͤ· ͍ ˥͍͔͊͡ 2 

ζˢͪͻ͙͔ͭͭͯͪ͊͟ Team Foundation Server» 

˜̗̑̏̆̒̒ ̑́̈̑́̂̏̓̋̉ ̐̑̏̄̑́̍̍̎̏̄̏ ̘̠̏̂̆̒̐̆̆̎̉ ̒ 
̝̉̒̐̏̌̈̏̃́̎̉̆̍ Team Foundation  Server 
˿ ͨͦͣͦ΅ΈΌ TFS ͎ ͪͯͨͨ͊ ͙ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟ ͔ͣͦ͗ͭ ͻ͙ͪ͊ͤͭΈ ͙ͫͻͦ͒ͤ·͚ ͦ͒͟ ͍ ͼ͔͙͍ͤͭͪ͊ͦ͊ͤͤͦ͘͡ 

͍ͯͨͪ͊͡Ύ͔ͣͦͣ ͻ͙͙ͪ͊ͤ͡΅͔Φ ͎́ͦ͒͊ ͔ͫͭΈ ͍ͦͣͦ͗ͤͦͫͭ͘Έ ͍ͫͦ͒͊͊ͭ͘Έ ͙ͫ͋ͦͪ͟ ͫ ͙ͫͨͦ͡Έ͍͙͔ͦ͊ͤͣ͘ 

͔͍͔ͫͪͪ͊ ͙ͫ͋ͦͪ͟ ͙ ͙ͫͻͦ͒ͤ·ͻ ͺ͚͍͊ͦ͡ ͙͘ Ή͎ͭͦͦ ͻ͙͙ͪ͊ͤ͡΅͊ ͙ ͔͊ͭͣ͘ ͔͔͍ͨͪ͒͊͊ͭΈ ͙ͻ ͎͔ͪͯͨͨ 

͔͙͍͙ͭͫͭͪͦ͊ͤΎΦ 

 

˹ ͊ͪ ͙ͫ. 1.1 ͨ ͦ͊͊ͤ͘͟ ͨ ͪͦͼ͔ͫͫ ͔͙͍͚ͦͭͤͦ͟͟͡͡ ͙ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟ ˽˻ ͫ ͙ͫͨͦ͡Έ͍͙͔ͦ͊ͤͣ͘ TFS ͙  

͍͙͍͊ͣͦͫ͘Ύ͘Έ ͔ͫͪ͒ ͙ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟ ͙ ͔͙͍͙ͭͫͭͪͦ͊ͤΎΦ 

 

 

 

˾͙ͫΦ 1.1 ˽ ͪͦͼ͔ͫͫ ͔͙͍͚ͦͭͤͦ͟͟͡͡ ͪ ͙͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟ ˽˻ ͫ ͙ͫͨͦ͡Έ͍͙͔ͦ͊ͤͣ͘ Team Foundation 

Server 

 



 

 

˥ͪͯͨͨ͊ ͔͙͍͙ͭͫͭͪͦ͊ͤΎ ͔͔͋ͪͭ ͍͔͙͙ͪͫ ͫ͋ͦͪͦ͟ ͙͔͙͚ͨͪͦ͗ͤ͡ ͙͘ ͔ͣͫͭ͊ ͙ͨͯ͋͊͟͡ͼ͙͙ 

͔ͪͯ͘͡Έ͍ͭ͊ͭͦ ͙ͫ͋ͦͪ͟ ͙ ͍·ͨͦͤ͡Ύ͔ͭ ͙ͻ ͍ ͍͔͚ͫͦ ͔͔ͫͪ͒ ͔͙͍͙ͭͫͭͪͦ͊ͤΎΣ ͫͦ;͔ͭ͊Ύ ͪͯ;͔ͤͦ ͙ 

͍͙͙͍͔͊ͭͦͣ͊ͭͪͦ͊ͤͤͦ͘ ͔͙͍͙͔ͭͫͭͪͦ͊ͤΦ TFS ͫ ͦͻͪ͊ͤΎ͔ͭ ͔ͪͯ͘͡Έͭ͊ͭ· ͔͙͍͙ͭͫͭͪͦ͊ͤΎ ͙  

͙ͫͨͦ͡Έ͔ͯͭ͘ ͙ͻ ͒͡Ύ ͔͔ͦ͋ͫͨ;͔͙ͤΎ ͚ͦ͋ͪ͊ͭͤͦ ͍ͫΎ͙͘ ͨͦ ͊͟;͔͍ͫͭͯ ͙ͫ͋ͦͪ͟Φ ˥ͪͯͨͨ͊ 

͔͙͍͙ͭͫͭͪͦ͊ͤΎ ͔ͭ͊͗͟ ͔ͣͦ͗ͭ ͍ͫͦ͒͊͊ͭ͘Έ ͪ͊͋ͦ;͙͔ Ή͔͔ͣͤͭ͡· ͙͙͡ ͔͒ͺ͔ͭ͟· όͦͫͦ͋·͚ ͙ͭͨ 

ͪ͊͋ͦ;͙ͻ Ή͔͔͍ͣͤͭͦ͡ύΣ ͨͦ ͦͭͦͪ͟·ͣ ͎ͪͯͨͨ͊ ͙ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟ ͒ͦ͗ͤ͊͡ ͔͙ͨͪ͒ͨͪͤΎͭΈ ͔ͤͦͭͦͪ͟·͔ 

͔͚͍͙͒ͫͭΎΦ ͙̏ͭ ͪ͊͋ͦ;͙͔ Ή͔͔ͣͤͭ͡· ͍ͨͦͦ͘͡ΎΌͭ ͎͔ͪͯͨͨ ͔͙͍͙ͭͫͭͪͦ͊ͤΎ ͔͙͍ͦͭͫ͗͊ͭ͡Έ ͪ͊͋ͦͭͯ 

͎ͪͯͨͨ· ͙ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟Φ 

˝́̂̏̓́ ̃ ̒̑̆̅̆ ̑́̈̑́̂̏̓̋̉ȟ ̠̓̆̒̓̉̑̏̃́̎̉ ̉ ̜̃̐̔̒̋́ 
̐̑̏̅̔̋̓́ 
ˤ ͋ͦ͡Έ΄͙ͻ ͎͙ͦͪ͊ͤ͊͘ͼ͙Ύͻ ͫ ͔ͤͫͦ͟͡Έ͙͙ͣ͟ ͎͙ͪͯͨͨ͊ͣ ͙ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟ ͊͗͒͊͟Ύ ͎ͪͯͨͨ͊ 

͙ͫͨͦ͡Έ͔ͯͭ͘ ͔ͦͭ͒͡Έͤ·͚ TFSΣ ͍͟͡Ό;͊Ύ ͻ͙͙ͪ͊ͤ͡΅͊ ͙ͫͻ͎ͦ͒ͤͦͦ ͦ͒͊͟ ͙ ͔͍͔ͫͪͪ͊ ͙ͫ͋ͦͪ͟Φ ˹͊ 

͙ͪͫΦ мΦн ͨͦ͊͊ͤ͘͟ ͙͔ͨͪͣͪ ͍͙͔͚͍͙͊ͣͦ͒ͫͭ͘Ύ ͒ ͍ͯͻ ͎ ͪͯͨͨ ͙ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟Σ ͔͔ͨͪ͒͊Ό΅͙ͻ ͙ͫ͋ͦͪ͟ 

͙͔͙͚ͨͪͦ͗ͤ͡ ͎͔ͪͯͨͨ ͔͙͍͙ͭͫͭͪͦ͊ͤΎΦ 

 

 

 

˾͙ͫΦ  1.2 ʕ ͙͔͚͍͙͔͊ͣͦ͒ͫͭ͘ ͍͒ͯͻ ͎ͪͯͨͨ ͙ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟ ͙ ͎ͪͯͨͨ· ͔͙͍͙ͭͫͭͪͦ͊ͤΎ 

 

˴͊͗͒͊Ύ ͎ͪͯͨͨ͊ ͙ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟ ͔ͨͦͣ΅͔͊ͭ ͍ͨ͊ͤͦ͡·͔ ͙ͫ͋ͦͪ͟ ͍ ͔ͣͫͭͦ ͙ͨͯ͋͊͟͡ͼ͙͙ 

͔ͪͯ͘͡Έ͍ͭ͊ͭͦ ͫ ͙͋ͦͪ͟Φ ˥ͪͯͨͨ͊ ͔͙͍͙ͭͫͭͪͦ͊ͤΎ ͍·ͨͦͤ͡Ύ͔ͭ ͔͙͍͙͔ͭͫͭͪͦ͊ͤ Ή͙ͭͻ ͫ͋ͦͪͦ͟ ͙ 

͔͔ͦͨͪ͒͡Ύ͔ͭ ͙ͻ ͊͟;͔͍ͫͭͦΦ ˽͚ͪͦ͒Ύ ͦͤͭͪͦ͟͡Έ ͊͟;͔͍ͫͭ͊Σ ͙͔͙ͨͪͦ͗ͤ͡Ύ ͍͔ͪ͊ͪͭ͘·͍͊ΌͭͫΎ ͤ͊ 

͔͍͔͔ͫͪͪ ͦͨ·͚ͭͤͦ Ήͫͨͯ͊ͭ͊͟͡ͼ͙͙ ͒͡Ύ ͦͦͤ͟;͔͊ͭ͡Έ͚ͤͦ ͍͔͙ͨͪͦͪ͟ ͙ ͔͙ͦ͒ͦ͋ͪͤΎ 



 

 

ͨͦ͡Έ͍͔ͦ͊ͭ͘͡Ύ͙ͣΦ ˽͔ͦͫ͡ Ή͎ͭͦͦ ͙ͦͤ ͨͦͫͭͯͨ͊Όͭ ͤ͊ ͔͍͔ͫͪͪ ͙͍͍͔͚ͨͪͦͦ͒ͫͭͤͤͦ͘ 

Ήͫͨͯ͊ͭ͊͟͡ͼ͙͙Φ 

˜̗̜̑̏̆̒̒ ̑́̈̑́̂̏̓̋̉ 

ˤ ͻ͔ͦ͒ ͨͪͦͼ͔ͫͫ͊ ͙ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟ ˽˻ ͣͦ͗ͤͦ ͍·͔͙͒ͭ͡Έ ͪΎ͒ ͟͡Ό;͔͍·ͻ ͍͙͔͚͍͙͚͊ͣͦ͒ͫͭ͘ 

ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘;͙͍ͦ͟ ͫ TFSΦ ˹͙͔͊ͨͪͣͪΣ ͊͟͟ ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘;͙͟ ͍· ͍͙͔͚͍͔͔͊ͣͦ͒ͫͭͯͭ͘ ͫ TFS 

͔ͫ͒ͯ͡Ό΅͙ͣ ͦ͋ͪ͊ͦͣ͘Υ 

 

¶ ˻ͫͯ΅͔͍ͫͭ͡Ύ͔͔ͭ ͒ͦͫͭͯͨ ͟ ͔͒ͺ͔ͭ͊ͣ͟ ͙ ͊͒͊͘;͊ͣΣ ͤ͊ͻͦ͒Ύ΅͙ͣͫΎ ͍ TFSΣ ͙ ͙ͭ͊ͣ͟ 
ͦ͋ͪ͊ͦͣ͘ ͍·ΎͫͤΎ͔͔ͭΣ ;ͭͦ ͔ͤͦ͋ͻ͙ͦ͒ͣͦ ͔ͫ͒͊ͭ͡ΈΦ ˹͙͔͊ͨͪͣͪΣ ͪ͊͋ͦ;͙͔ Ή͔͔ͣͤͭ͡· 
͎ͣͦͯͭ ͋·ͭΈ ͤ͊ͤ͊͘;͔ͤ· ͍͙͔͔ͪͯͦͦ͒ͭͣ͟͡ ͔ͨͪͦͭ͊͟Σ ͎͙͒ͪͯͣ ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘;͙ͦͣ͟ ͙͙͡ 
͎͚ͪͯͨͨͦ ͔͙͍͙ͭͫͭͪͦ͊ͤΎΦ 

¶ ˮͫͨͦ͡Έ͔͔ͯͭ͘ VSTS Source Control Explorer ͒ ͡Ύ ͒ ͦͫͭͯͨ͊ ͟  ͻ͙͙ͪ͊ͤ͡΅ͯ ͙ ͫͻ͎ͦ͒ͤͦͦ 
ͦ͒͊͟ ͍  TFS ͙  ͎͙͊ͪͯ͘͘͟ ͔͔͚ͨͦͫ͒ͤ͡ ͍͔͙͙ͪͫ ͙ͫͻ͎ͦ͒ͤͦͦ ͦ͒͊͟ ͍ ͦ͊͟͡͡Έ͔ͤͦ ͪ͊͋ͦ;͔͔ 
͍ͨͪͦͫͭͪ͊ͤͫͭͦ ͙͙͡ ͍͚ͫͦ ͪ͊͋ͦ;͙͚ ͦͣͨ͟ΈΌ͔ͭͪΦ 

¶ ˤ·͙͍ͨͦͤ͡ ͊͒͊͘;͙Σ ͎͍͔ͦͦͦͪͤͤ·͔ ͪ͊͋ͦ;͙ͣ Ή͔͔ͣͤͭͦͣ͡Σ ͍͍ͦͪ͊͘΅͔͔͊ͭ ͍͚ͫͦ ͦ͒͟ ͍ 
ͻ͙͙ͪ͊ͤ͡΅͔ ͙ͫͻ͎ͦ͒ͤͦͦ ͦ͒͊͟Φ 

¶ Check-in2-ͫͦ͋·͙͔ͭ όͫͦ͋·͙͔ͭ ͔͎͙ͪͫͭͪ͊ͼ͙͙ ͙͔͔͙͚ͣͤͤ͘ύ ͣ ͔ͦ͗ͭ ͙͊ͨͯͫͭͭ͘Έ ͨͪͦͼ͔ͫͫ 
͔͔ͤͨͪͪ·͍͚ͤͦ ͙͔͎ͤͭͪ͊ͼ͙͙, ͟ ͦͭͦͪ·͚ ͙ ͫͨͦ͡Έ͔ͯͭ͘ Team Build. 

¶ ˩͙ͫ͡ ͫ͋ͦͪͯ͟ ͫͦ͒͊ͭ͘Έ ͔ͤ ͯ͒͊ͦͫ͡ΈΣ ͔ͫͦ͒͊ͭͫ͘Ύ ͍ͤͦ·͚ ͪ͊͋ͦ;͙͚ Ή͔͔ͣͤͭ͡ ͒͡Ύ 
͔͙͍͙ͦͭͫ͗͊ͤ͡Ύ ͔ͤͯ͒͊;͎ͤͦͦ ͙ͫͦ͒͊ͤ͘Ύ ͙ͫ͋ͦͪ͟Φ 

˜̗̜̑̏̆̒̒ ̓ ̠̆̒̓̉̑̏̃́̎̉ 

͔̉ͤ͡ ͎ͪͯͨͨ· ͔͙͍͙ͭͫͭͪͦ͊ͤΎ ͍͙͔͚͍͔͊ͣͦ͒ͫͭͯͭ͘ ͫ TFS ͫ ͔͒ͯ͡Ό΅͙ͣ ͦ͋ͪ͊ͦͣ͘Υ 

 

¶ ˭͎͔͊ͪͯ͗͊ͭ ͍ͨ͊ͤͦͯ͡Ό ͫ͋ͦͪͯ͟ ͙͘ ͔ͣͫͭ͊ ͙ͨͯ͋͊͟͡ͼ͙͙ ͔ͪͯ͘͡Έ͍ͭ͊ͭͦ ͙ͫ͋ͦͪ͟Φ 

¶ ˿ ͨͦͣͦ΅ΈΌ ͙ͪ͊͘͡;ͤ·ͻ ͙͔͍ͤͫͭͪͯͣͤͭͦ VSTS ͍ ·ͨͦͤ͡Ύ͔ͭ ͪͯ;͔ͤͦ ͙ 
͍͙͙͍͔͊ͭͦͣ͊ͭͪͦ͊ͤͤͦ͘ ͔͙͍͙͔ͭͫͭͪͦ͊ͤΣ ͍͟͡Ό;͊Ύ ͔͙͍͙͔ͭͫͭͪͦ͊ͤ ͔͙͋ͦͨ͊ͫͤͦͫͭ͘Σ 
͙͍͙͔ͨͪͦͦ͒ͭ͘͡Έ͙ͤͦͫͭ ͙ Web-͔͙͍͙͔ͭͫͭͪͦ͊ͤΦ 

¶ ˭͎͔͊ͪͯ͗͊ͭ ͔ͪͯ͘͡Έͭ͊ͭ· ͔͙͍͙ͭͫͭͪͦ͊ͤΎ ͍ ͋͊ͯ͘ ͒͊ͤͤ·ͻ TFS Test Result ͒ ͡Ύ 
͒͊͡Έ͔͚ͤ΄͔͎ͦ ͙ͫͨͦ͡Έ͍͙ͦ͊ͤ͘ΎΦ 

¶ ˾͔͎͙͙͔ͫͭͪͪͯͭ ͍ TFS ͒ ͔ͺ͔ͭ͟·Σ ͍·Ύ͍͔ͤͤ͡·͔ ͙ͨͪ ͔͙͍͙͙ͭͫͭͪͦ͊ͤΣ ͊͟͟ ͪ͊͋ͦ;͙͔ 
Ή͔͔ͣͤͭ͡·Φ 

¶ ˻͋ΆΎ͍͡Ύ͔ͭ ͦͭͪ͟·ͭ·͔ ͔͒ͺ͔ͭ͟· ͙͍͔ͫͨͪ͊ͤͤ͡·͙ͣ ͔ͨͦͫ͡ ͔͙͍͙ͭͫͭͪͦ͊ͤΎ ͔͔͚ͨͦͫ͒ͤ͡ 
͍͔͙͙ͪͫ ͙ͫ͋ͦͪ͟Φ 

ˡ̘̉̈̉̆̒̋̉̆ ̒ ̜̑̆̅ ̑ ́̈̑́̂̏̓̋̉ ̉  ̠̓̆̒̓̉̑̏̃́̎̉ 
˾͔͊ͣͪ͘ ͔ͫͪ͒ ͙ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟ ͙ ͔͙͍͙ͭͫͭͪͦ͊ͤΎ ͙ ͙ͦ͟͡;͔͍ͫͭͦ ͦͣͨ͟ΈΌ͔͍ͭͪͦ ͍ ͙ͤͻ ͎ͣͦͯͭ ͋·ͭΈ 

͙ͪ͊͘͡;ͤ·͙ͣ ͍ ͍͙͙͙͊ͫͣͦͫͭ͘ ͦͭ ͔ͪ͊ͣͪ͊͘ ͎ͪͯͨͨ· ͙ ͔ͨͪͦͭ͊͟Φ ˹͊ ͙ͪͫΦ мΦо ͨͦ͊͊ͤ͊͘͟ ͙͙ͭͨ;ͤ͊Ύ 

ͺ͙͙͘;͔ͫ͊͟Ύ ͔ͫͪ͒͊ ͙ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟ ͙ ͔͙͍͙ͭͫͭͪͦ͊ͤΎΦ 

 

                                                           
2
 Check-in ς ͪ ͔͎͙ͫͭͪ͊ͼ͙Ύ ͙͔͔͙͚ͣͤͤ͘ ͍ ͙͔͔ͫͫͭͣ ͻ͔͙ͪ͊ͤͤΎ ͙ͫͻ͎ͦ͒ͤͦͦ ͦ͒͊͟Φ ˶ͦ͊͟͡Έͤ·͔ ͙͔͔͙ͣͤͤ͘Ύ 
͍ͦͭͨͪ͊͡ΎΌͭͫΎ ͍ ͻ͙͙ͪ͊ͤ͡΅͔ ͙ ͍ͫͭ͊ͤͦΎͭͫΎ ͒ͦͫͭͯͨͤ·͙ͣ ͦͫͭ͊͡Έͤ·ͣ ͨͦ͡Έ͍͔ͦ͊ͭ͘͡Ύͣ ͙͔ͫͫͭͣ·Φ 



 

 

 

 

˾͙ͫΦ 1.3 ̅ ͙͙͘;͔ͫ͊͟Ύ ͫ ͔ͪ͒͊ ͪ ͙͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟ ͙  ͭ ͔͙͍͙ͫͭͪͦ͊ͤΎ 

˞̑̆̅́ ̑ ́̈̑́̂̏̓̋̉ 

˿͔ͪ͒͊ ͙ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟ ͔͔ͦ͋ͫͨ;͙͍͔͊ͭ ͨͪͦͼ͔ͫͫ· ͙ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟ ͙ ͙ͫ͋ͦͪ͟ ͨͪͦ͒ͯͭ͊͟Φ ˿͔ͪ͒͊ 

͙ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟ ͍͟͡Ό;͔͊ͭ ͔ͫ͒ͯ͡Ό΅͙͔ ͦͣͨ͟ΈΌ͔ͭͪ·Υ 

 

¶ Team Foundation Server 

¶ ˿͔͍͔ͪͪ ͫ ͙͋ͦͪ͟ 

¶ ˿͔͍͔ͪͪ ͒ ͡Ύ ͻ͔͙ͪ͊ͤͤΎ ͪ ͔ͯ͘͡Έ͍ͭ͊ͭͦ ͙ͫ͋ͦͪ͟ 

¶ ˾͊͋ͦ;͙͔ ͫͭ͊ͤͼ͙͙ ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘;͙͍ͦ͟ 
 

˩͙ͫ͡ ͎ͪͯͨͨ͊ ͙ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟ ͔ͪ͊͋ͦͭ͊ͭ ͫ TFS ͯ ͔͒͊ͤͤͦ͡ ͙͙͡ ͔͙ͫ͡ Ήͭ͊ ͎ͪͯͨͨ͊ ͔ͦͫͦ͋ͤͤͦ ͍͔͙͊͟͡Σ 

;ͭͦ ͍͙͍͔ͦ͋ͯͫͦ͊ͭ͡͡ ͔ͨͪͦ͋ͣ͡· ͫ ͙͍͙͔ͨͪͦͦ͒ͭ͘͡ΈͤͦͫͭΈΌ ͼ͔ͤͭͪ͊͡Έ͎ͤͦͦ ͔͍͔ͫͪͪ͊ TFSΣ ͒͡Ύ 

͍ͨͦ·΄͔͙ͤΎ ͙͍͙͔ͨͪͦͦ͒ͭ͘͡Έ͙ͤͦͫͭ ͣ ͦ͗ͤͦ ͙ͤ͊ͫͭͪͦͭΈ ͙ͨͪͦͫ͟-TFS. 

˞̑̆̅́ ̠̓̆̒̓̉̑̏̃́̎̉ 

˿͔ͪ͒͊ ͔͙͍͙ͭͫͭͪͦ͊ͤΎ ͙ͫͦͫͭͦͭ ͙͘ ͚ͦ͒ͤͦ ͙͙͡ ͔͔͋ͦ͡ ͔͍ͭͫͭͦ·ͻ ͪ ͊͋ͦ;͙ͻ ͫͭ͊ͤͼ͙͚Σ ͤ͊ ͦͭͦͪ͟·ͻ 

͍͔ͯͫͭ͊ͤͦͤ͊͡ Visual Studio Team Edition for Software TestersΦ ˻͙ͤ ͙ͫͨͦ͡Έͯ͘ΌͭͫΎ ͒͡Ύ 

͍͔͙ͯͨͪ͊ͤ͡Ύ ͨͪͦͼ͔ͫͫͦͣ ͔͙͍͙ͭͫͭͪͦ͊ͤΎ ͙ ͍͔͔͙ͨͪͦ͒ͤΎ ͺͯͤ͟ͼ͙ͦͤ͊͡Έ͎ͤͦͦ ͔͙͍͙ͭͫͭͪͦ͊ͤΎΣ 

͙͔͎ͫͫͭͣͤͦͦ ͔͙͍͙ͭͫͭͪͦ͊ͤΎΣ ͔͙͍͙ͭͫͭͪͦ͊ͤΎ ͔͙͋ͦͨ͊ͫͤͦͫͭ͘, ͨ ͙͍͙͔ͪͦͦ͒ͭ͘͡Έ͙ͤͦͫͭ ͙ ˤ͔͋-

͔͙͍͙ͭͫͭͪͦ͊ͤΎΦ ͔̉ͤ͡· ͎ͪͯͨͨ· ͙ͫͨͦ͡Έͯ͘Όͭ TFS ͒ ͡Ύ ͍͔͙ͯͨͪ͊ͤ͡ΎΣ ͔͒ͺ͔͙ͭ͊ͣ͟ ͙ ͎͙͙͒ͪͯͣ 

ͪ͊͋ͦ;͙͙ͣ Ή͔͔͙ͣͤͭ͊ͣ͡Σ ͊ ͔ͭ͊͗͟ ͔ͪͯ͘͡Έ͙ͭ͊ͭ͊ͣ ͔͙͍͙ͭͫͭͪͦ͊ͤΎΦ 

 


